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CHIEF THUNDER (WEP тАНАВЯ 
Возраст: 92 года. A 


Рост: около 188 см. к. 
ae 
Sa 


Вес около 126 кг. 


Т. J. COMBO (TU AXEL КОМБО). 
Возраст: 26 лет. 
Рост: около 184 см. 
Вес около 99 кг. 





Scanned Angel82 






< 
ПА spIvAaLienauHam 
Возраст: 2650 лет. 

Рост; около 170 см. 

Вес около 49 кг. 







_ ЗАВЕТЕ (САБРЕВУЛЬТ) 


x Возраст: 95 лет. 
Рост: около 162 см. 
Вес около 408 кг. 


















часо (яго) 
Возраст: 21 год. 
Рост: около 174 см. 
Вес около 86 кг. 





RIPTOR (РИПТОР) 
Возраст: 9 лет. 

Рост: около 210 см. 
Вес около 317 кг. 





FULCORE(PYNTOP) ‚ = 


Возраст: 1 год. 
Рост: около 200 см. 
Вес около 253 кг. (_ 


овому БО! 
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Rise of the Robots 
Super Battletank 2 
Mickey Mania 


Heat & The ee 





| 
в МВА Jam ТЕ 
в ПАР 





Demolition Man 
Star Trek: 


SeaQuest 

Golden Axe 3 

King of Monsters 2 
James Pond 3 

|: Or 


Aladdin 









Batman Forever 
BC Kid 2 
Solitair Fun Pack 
Juassic Park 2 
Qix 
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Как приятен рык разъяреиных чудовищ! 
Бунт мультизадачиых и ультраразумных. 
Cynepranky и "Команчи" не’‘страшны! 
Попрыгай на лысине безумного доктора. 
Пролетая надтнездом старушки, Земли. 


dian 
ев На пути к Судьбе хлыст - достойпоеоружие, 


Старуха постучала темной ночью... 


Не объешься “горячих таблеток" 


о: 


Сталлоне разморожен и к бою готов! 


The Next Generation Отзвуки прошлого - это не звуки му... 


Через 22 года ты станешь капитаном 
Заточите золотые топоры! 
Скажи:"Кили-кили", получишь в глаз. 
С голыми руками много не навоюешь. 


В этом шоу даунов мет! 


-51 
=)» 


Пойди туда - Pa знает куда. 


Найди свою волшебную лампу. 


Ninja Reikenden3  Жикэнден, открой личико! 
Metal Gear OAMH в джунглях на металлических ногах 
Boat Duel Мы на лодочке катались... 
НЛОнавт Синяк. 
'ОСТАДИОН 
Super Basketball Баскетбол - игра для черных! 


| -70 


Бэтмэн жил, Бэтмэн жив, Бэтмэн будет жить! 
Ha луне хорошо! 

Здесь крапленых карт ие бывает! 

По динозаврам - пли!!! 

От Маркера к Паркеру, 


Олажьювон из серой коробочки. 


TOBOP. 


ЛИЧНИКОВ. 










Новая Реальность”, 


© о риал © “Dendy - 
20 (дек 95 г. 
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ений в фирменных магазинах. baie в oc 
менных отделах Dendy в Чебоксарах, Влади! 
ни, Калуге, Сургуте, Оренбурге, Твери, Улья 
Красноярске, Уфе. 


| Число вовх посетителей магазинов Dendy в Москве - до 10000 чел. /ди. 
Телефон для справок: 956-1170 





= 


в Номерах 9 T 
ом” году У нас буде 


in Лучше. А y'Bag, уверен Ha Bee 2 
й день для игр (год-то BUGOKOCHB 
ждем ваших писем и ан 


В общем, ребята, мь 
пожеланиями! , 
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Уверен, что/все кто увлекается игрушками на РС хотя 
бы раз в жизни имели контакт с DOOM. Наконец настало время 
и для владельцев Super Nintendo, глотающих слюни при взгля- 
де на своих компьютерных коллег. Ни первые ни, уж конечно, 
вторые не знают из-за чего все началось и кто есть кто в столь 
кровавом деле. Так Что почитай предысторию и Я i 

г Nintendo). 


не удивляет сам факт появления DOOM на Super 


16 BMT 





МНОГО, МНОГО ЛЕТ ВПЕРЕД... 

Ты - морской пехотинец, самый выносливый, закален- 
ный в боях и натренированный. К тому же очень честный и по- 
рядочный человек. Ты напал на старшего офицера, который 
приказал своим солдатам открыть огонь по мирным граж да- 
нам. Его бренное тело было тут же отправлено в Pearl Harbor 
(для пышных похорон), в то время как “твое величество" сосла- 
ли служить на Марс, центр Союза Аэрокосмической Корпора- 
ции. Жуткое место, мультипланетный конгломерат, перерабаты- 
вающий радиоактивные отходы на Марсе и его двух спутниках, 
Фобосе и Деймосе. 













За 
последние четыре 
года войны крупней- 
ший поставщик военных 
технологий - Союз.Аэро= Цеиная пила - ПРИ- 







































космической Корпорации - прячь, пока не захочешь Ds 
использовал ‘отдаленность Фо- деть вокруг море крови. Эффек- 
боса и Деймоса от Земли для реа- № : тивна, только когда научишься упра- 
лизации различных секретных проек- влять ею. Пилить бревна на даче одно, 

тов, включая программу испытаний 'разьяренных врагов (пусть-ив-игре):сов= 

“Внутрикосмическое путешествие . Были _ сем другое. Действует только в ближнем 
построены специальные ворота и открыты 'бою. Хочу предупредить.сразу-запилить всех‘не 

телепортационные проходы между Фобосом и удастся! 
Деймосом. Ученые корпорации посылали какое- ее} | 
нибудь приспособление и следили за тем, в каком 


виде оно доходило к адресату. К несчастью, проходы 
были очень опасны и неустойчивы. Военные * волонте- Шесилисиольный nyvemem - любимое ору- 
ры * , входя в них, или пропадали, или были поражены жие большого Арни! Надеюсь, будет ходить в лю- 
странной формой сумасшествия - лепетали вульгарности, ду- бимчиках и у тебя. Самая подхо дящая вещь, ко- 
‘басили все, что дышит.и скоропостижно умирали. ИХ тела про- гда ты в плотном кольце монстров. Единственный 
сто рвались на части в результате путешествия. Теперь главной недостаток - боеприпасы быстро кончаются. Хоро- 
задачей стало сопоставление головы и тела, для возвращения их до- шо ‘охлаждает наступательный пыл.огромных лета- 
мой. (Бедные родственнички!) Последние военные репортажи докла- ющих красных демонов(Сасодетоп). При правиль- 
дывали, что имеют место небольшие неполадки, но все находится ном использовании этот урод не успевает сделать 
под контролем. Однако дело обстояло далеко не так. ни’одного выстрела. 
Радуйся! Настала твоя очередь! 
Несколько часов назад Марс получил искаженное послание с 
Фобоса. -Мы срочно i red в военной Doe Что-то дья- Вы 
вольское выходит из ворот! Компьютерные системы взбесились! * 
‘Остальное было ee ae Вскоре. после этого, иечез‘из:эфира Ракетная установка, - He самое лучшее 
ra оружие для использования в ограниченном про- 
и Деймос. Попытки установить контакт со спутниками‘не увенчались 
Г” й CTPaHCTBe, но если выстрелить из него в помеще- 
успехом.Тыги твои товарищи, ‘единственный ‘боебпособный отряд на 6 
50 млн. миль, были немедленно посланы наФобос. Как’ненадежно- ние, полное врагов, издалека - у тебя появиться 
шанс увидеть несколько тел, вылетающих оттуда. 
(Примерно как: *Да гранаты у Hero не той систе- 
мы! - только с летальным исходом). 
подразделению крышка! 
Мысль не очень удачная; Тем“болеелчто ты.никогда‘сам‘не 
(помповеё ружье)! Любой, кто’убил. друзей, заслуживает картечь в „Очень рекомендую использовать при проведении 
голову, Надень,свойлилем и покидай посадочную Kanicyny, К сча- массированной‘Фронтальной атаки против тучи 
здесь. Отступать некуда! 
Я долго думалеКак‘назвать ‘следующую часть описания и 
чательным кастетиком на’одНбмеив-них): Тем He менее, взгляни по8> 
нимательнее вокруги сможешь ‘получить: р, хх 
достно иметь shotgun. Череп монстра лопается. отвыстрела словно 
‘спелый кокосовый орех, К 






















My солдатутебе было лично приказано охранять периметр базы, по- 
ка остальные члены командьгвошлиивнутрь. Втечение нескольких 
часов лосле этого.радио получало сигналы сильного боя: выстрелых 
Ooyluécravinn взлёт или.повадку:напланетуи‘уж конечногне умеешь’ : 
пилотироватькосмический KaTep.-K TOMY. Xe. всё TAKeNoe вооружение Плазменная Burmobka - стреляет очередя- 
забрала штурмующая команда. Ау тебя остался один пистолет. ЭХ, МИ выпуская мощные плазменные шары, которые 
TiO; можнозвайти более мощное оруживвятри станции, Ведь от. Я ‘нечисти. - ХЛопцы* ложиться в Мо- 
однополчая наверняка что нибудь осталось. (утешься этой мыс; may BUR mY? 
лью). Подходя K PNaBHOMY входу’базыхолышишь похожее на звериное: 
придумал: 
ИНСТРУМЕЙТЬНА РАБОТЫ a ; 

Выше’было сказано, что начале игры. твоемраспоряжении, 

— 3 hee 

Shotgn ~ CHM TB, будеьнепобёдим в поединкейа 
‘близком расстоянии; Ho ero, Mo;KHO использовать И для выбтрелой © 


выкрики приказов„лреск костей ист2в конце тишина. Кажется, всему 

всли.бы только’ получить плазменную винтовку или хотя,бы shotgun поджаривают демонов до хрустящей корочки. 
рычание, разносящееся по’отдаленномукоридору. Они’знают, что. ть 

только пистолета И-сие He шуткаКаЯравдалесть еще кулачки с заме». 

дистанции. Даже обладая‘более крутым оружием, всегда будет pa 
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Теперь ‘напоминание для тех, кто, забыл с-кем-надо’воевать: 







































Бывший солдат - твой прежний Потерянная ayia’ эфирный дух 
брат по оружию: В результате вышеопи- погибших'при экспериментах существ. 
санных экспериментов совершенно оди-^ ' Летающая голова, бодающаяся рогами. 
чал и представляет смертельную угрозу. Я Этот враг опасен, если встречается в 
Boop зубочисткой, тьфу ты, винтов- большом количестве. 

кой! ; а : 


Бывший сержант - бывший Ha~ 
чальник бывшего солдата. Отправь его 
туда же, куда и подчиненного. 
CACODEMON - демон с пристав- 
кой - кака... Понимай, как хочешь, легче: 


После длинной очереди он сдуется, 
словно детский воздушный шарик, про- 
ткнутый папиросой ‘хулигана. 


IMP - на русский не переводить- 
ся, а по марсиански не поймешь. Стра- 
шенный дядька, стреляющий огненными 
‘шарами. Весь в шипах и отвратительных 
наростах. Если ты его встретил, пора 
позаботитьбято-более. мощном оружии, 
чем пистолет. 


Bapon Aga - одна’из’разновидно- 
стей местных боссов. Рога и копыта He 
главное его оружие. Порождение зла, он 
будет обстреливать тебя, плазменными 
зарядами зеленого цвета, 


Демон`- несмотря‘на‘нежный 
розово-поросячий цвет кожи довольно 
ый противник, но только в ближнем 

010. Как раз его-то и надо пилить бен- 
зопилой. 
Пи- 
ъ более нече- 
Поскольку все и 
‚знают, что такое 


DOOM. 

|Дам лишь Xo f 

несколько со- % : : arg Кибердемон - босс второго 

ветов TEM, кто . уровня (Дей Крепкий парень с ра- 
g ; кой вместо левой руки. 





рвые столк- у и и ‘тебе в грудь, 
a sil . _ _ пиши пропало. Смело можно заказывать 
1 на Ou Ls 2 р: 


tendo: В ла A ‚ “деревянный макинтош". 


)MHTAX военных 
‚ встречается 
ожество переключателей, кнопочек и других секретов, Попы- 
ся открыть все потайные комнаты. Не пожалеешь! Перед тем, м вук 
‚нажать кнопку, побООМай, а стоит ли? Наводи оружие на врага _ i мен, что напоминает больше танк. Ведет 
очнее. Меткий выстрел поразит его с первого ИцельнЫй ОГОНЬ ИЗ ШЕСТИСТВОЛЬНОГО 
раза. (Относится улемета. 
толь К ЛЮДЯМ- : : 
aHTam 1 МР). 
Га по тебе 
|долбают из тяже- 
лого оружия, используй 
шифты (Ги В) для Ухо- 
да и ведения ответного 
огня. be ae, и ра- 
активным элементам долго не Geral 
здоровья Вод ee 


стреливай:с м: ‘дистанции. Береги патроны и здоровье, подбирай все, 
что встречается на пути: бронежилеты (они двух видов : легкий кевларовый и ‘боевой), 
аптечки есть | нь и черные, впрыскиваю- 
щие в кровь адреналин), артефакты (добавляют жизнь, 
восстававливают бронеХИлет и ‘даже делают тебя не- 
? видимкой) ‚Компьютеры картой уровня, инфракрас- 
fo. в темных местах, re их@шибли с головы TB редшест- 
рб, назначены ‘для’увеличен 3MOKHOTO Колич. 
ко всем видам я), противорад! 
on KHO MOTONITATS отходы, на: 
трельни по’бочке`и врагй, 
атятся в клочья: В клофя, к 
06 помещение, будь =. 
пускающиеся потол 


к 
‘ользуйся Ber ровня. а ору 


от этого He станет. Гаси его из пулемета. 





x 
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Hy 
ладно, лад- 


но. Уже слы- 
wy возгласы 
| : "Харе, бра- 
тан! * и - Коро- 
че, Склифосов-. 
‘ский! « 
И все же скажу, 
несколько ОООМ-мыс- 
z лей по поводу новой Cy- 


пер Нинтендовской реализа- 


ции. Отличий от оригинальной 
РС игры практически нет. Три}. 
основных эпизода, 22 уровня 
крутейшего действия, все про- 
тивники, устройства и воору- 
жение, как в компьютерной 


версии. Конечно же DOOM на 
Super Nintendo работает медленнее, чем 
на 486 персональном компьютере. (Хо- 


тя, как мне кажется, побыстрее, чем на 
386). Но поверь, начав играть, ты об 
этом даже не вспомнишь. Действие в 
трехмерном мире происходит плавно и 
с достаточной скоростью для того, что- 
бы твоя реакция опережала действия 
врагов. И главное: важен сам факт поя- 


У вления подобной игры на 16 битной приставке. 

(До этого был лишь Wolfenstein 3D также Ha Super 

Nintendo). Встроенный ЕХ2-чип дает полное ощущение при- 
сутствия в космических перестрелках. Звуки очень реали- 
стичны (особенно в Стерео), будут тебе и бам! и бух! и да- 
же ба-бах! Особенно приятен рык разъяренных чудовищ, 
(Ha РС всю прелесть звукового сопровождения могли оце- 
нить редкие богатенькие обладатели крутых * персона- 
лок * , оборудованных звуковыми картами). 


Как это я там написал в начале? Вылезай-ка дружок из по-. 
‘садочной капсулы! Проверь, не заржавел ли пистолетик?! Стре- 
ляет? Очень хорошо! И давай ножками, ножками в атаку! Марс ждет своих 
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героев! [АМЗ2] 


16 BMT 
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ила просто в полном восторге. Трейд-Юнион в вос- 


letpononuc 4. завод р 
pre не был ‘совсем, так как начались массовые увольнения, 


\мышленных роботов компании Электрокорп. о ae 
вся работа тут была сосредоточена вокруг главного сверхсек- 
|) PeTHOrO проекта - создания мультизадачного, ультраразумного 
|) po6ora с системой самоконтроля, способного взять на себя сле- 
| жение за всеми функциями огромного завода в Метрополисе 4. 
_ Несколько месяцев большое количество ученых занималось 
© разработкой нового робота, а им предшествовали годы, прове- 
енные в экспериментальных лабораториях по созданию искус- 
енного интеллекта. 

Наконец, результат был получен. Первые месяцы рабо- 
ы показали необычайно выскокую производительность всех си- 
| стем предприятия, и буквально в считанные недели огромный ин- 
устриальный комплекс выполнил годовой план не только NO 
роизводству новых автоматов, но и по разработке новейших 
кономичных и энергонезависимых технологий. Дирекция кор- 
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приведшие к тому, что к началу описываемых в игре событий из 
общего числа более-менее разумных людей осталось лишь во- 
семнадцать процентов - по большей части ждущих своей очере: 
ди быть уволенными, да охранники. И тут начались странные со- 


Робот Супервизор, то самое чудо техники, недавно со: 
‘данное электрокорповскими учеными, решил полностью захва- 
тить власть на заводе в свои руки. Связь с заводскими коммуни- 
кациями прервалась, Аэрофотосъемка объектов в Метрополис 
показала, что основная работа там направлена на военные 
исследования и построение совершенных военных роботов. Де- 
льное исследование поведения Супервизора в последнее вре- 
мя до отключения связи показало, что, по всей видимости, кем- 
то из недобросовестных программистов в его память был зало- 
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И 
Иру начавший свою вредительнскую деятельность именно 
с, Очень быстро этим вирусом были заражены почти все 
евшиеся на заводе роботы. 
Требуется срочное вмешательство! Единственное суще- 
ство, способное что-то противопоставить Супервизору - это ки- 
— ‘борг ЭКОЗ5-2, второй проект ученых, занимавшихся разработ- 


кой Супервизороа, в свое время отклоненный. Эксперименталь- 
ный вариант этого робота срочно извлечен со склада и активи- 
зирован, К счастью, все его системы оказались в норме, а тесты 
по, что, так как вторая модель све! хинтеллектуальной ‘MQ: 
. не была поражена вирусом. ЭКОЗ5-2 более peecnocobe 
_|иумен, чем его соперник - Супервизор. ЭКОЗ5-2 срочно загру. 
жается в вертолет и отправляется на завод в Метрополис 2 с i 
единственной целью - найти и нейтрализовать Супервизора. 
Такова сюжетная канва роботизированной драчной 
|) рыфирмы Mirage. Пока все облодатели Super Nintendo тер 
—= ризируют джойстики в ® Киллер Инстинкт® почему бы BO 
перерыва не попробовать сразиться с обезумевшими роб. 


Итак, вы играете роль киборга ЭКОЗ5-2, прилетевше-”) 
о в Метрополис 2 с целью спасти человечество от опасности, 
сходящей от робота-чудовища, Однако все оказывается очень 
росто. Прежде чем сразиться с самим Супервизором, вам 
зинодо расправиться с его слугами, которых он выставляет против 
ee] одробности их биографий и их особенности - в конце это- 
го описания. 
| * Rise of the Robols* по праву считается одной из самых 
| сложных драчных игр, когда-либо существовавших на любой иг- 
ово платформе, Слециалисты обычно рекомундуют пользд- 
‘для игры в нее ‘специальными джойстиками с металличе- \ 
так как с помощью пульта очень слож- | 
'зора, а даже обычного Погрузчи- 
и управляем мы, оказывается чуть 


что попадается им на пути. 
"необычайно качественную графику, кото- 
габайта памяти, Вступительные и вставные 
зижения роботов, - всё делалось на мощных гра- 
ъютерах Silicon Graphics, так что вы- 
дкость натуралистично. Роботы крутят- 
оей оси, сыплют BO все стороны ис- 
асочно гибнут. 
В зависимости от настроения, вы можете 
ибо играть в одиночку, круша соперников по оче- 
реди, пока не ‘доберетесь 'до главного раздолбая 
ей компьютерной промышленности - Супервизо- 
ра; либо играть с приятелем, тогда один из вас 
станет киборгом ЭКОЗ5-2, а другой сможет 
ыбрать себе любого мутанта из защитни- 
ков Метрополиса 2. 


Итак, что же за роботы пред- 
‘ставлены в игре? i 
} Первый и самый главныей - 
> это, конечно, ЭКОЗ5-2. Его создание 
‘было вторым по важности и секретно- 
‘сти проектом в корпорации Электро- 
|, Kopn после проекта создания дроида- 
'|супервизора. Теперь, когда киборг 
|| полностью готов, он способен состо- 
вить по уровню интеллекта конкурен- 
“unio ni ‘у роботу из Метрополиса 
2, так как представляет он собой 
конструкцию из легких прочных м 
таллов, повторяющую формы ч 
веческого тела, в голову которой 
“ вставлен человеческий мозг. Благодаря об- 
 ширным исследованиям, преведенным инже- 
© нерами-эелектронщиками совместно с биоло- 
гами, мозг прекрасно вжился в металлическую 
ronosy 4, 
| блогодаря мощным электрическим мус- 
кулам, ен ли не непобедим, 
| Роботы в Метрополисе 2 были изначально 
© рабочими машинами с элементарными процессора- 
> ми, запрогроммированными на выполнение конкрет- 
| ных задач. Однако Супервизор nepenenan их всех и 
загрузил в их новые процессоры ЭГО-вирус, сделав из 
4 послушных ‘машин эгоцентричных металлических чудо- 
С вищ, 
Е Первый и самый слабый из них - это Погрузчик 
(Loader). Несмотря на свой мощный корпус, этот робот | 
'легкопобедим. Основной его проблемой в бою является 
‚отсутствие интеллекта: столь элементарный процессор Г. q 
| не смог как следует модернизировать доже Суперви- у 5 
© зор. Этот процессор неспособен воспринимать ника- oa) 
р ких программ самообороны, и потому все сигналы о нап 
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|дении и ударах обрабатываются им крайне медленно. Эта мед- 
|лительность не позволяет Погрузчику эффективно пользоваться 
Своими мощными вилами. 

ой робот, который вам встретится - это Строитель 
(Builder); Строитель имеет очень мощный корпус и длинные и 
сильные руки, однако крайне неразвитые ноги. Из-за них он 
[медленно двигается и вынужден постоянно сидеть на земле, при- 
крывая. ртом наиболее уязвимую нижнюю часть своего ме- 
ханизма, Элементарный интеллект, привитый Супервизором его, 
процессору, заставляет тратить большую часть своей энергии на 
самооборону, которую из-за этого довольно трудно преодолеть. 

’азрушитель (Crusher) - довольно опасный соперник, 

Ero мозгоснован на том же процессоре, что и тот, который уп- 
|равляет системами жизнеобеспечения ЭКОЗ5-2. Этот процес- 
сор способен быстро передавать получаемые от внешних детек- 
торов данные в динамическую базу данных в памяти робота, по- 
зволяя мгновенно регистрировать слабые места соперника и 
пользоваться этой информацией во время боя, не тратя силы зря 
на удары по хорошо защищенным частям корпуса. Хрупкий 
внешний вид Разрушителя обманчив. 

Военные дроиды (Military Droid) были созданы специ- 
`ально для проведения военных операций. Они имеют высоко- 
классный центральный процессор и программное обеспечение, 
полностью нацеленное на быстрейшую деактивацию противни- 
ка. Мощнейший искуственный интеллект этих роботов вкупе с 
крепчайшей броней человекоподобного тела делают их идеаль- 
ными бойцами для контактных схваток без использования ору- 
KA, 







Охранник (Sentry) - еще один робот, созданный исклю- 
чительно в военных целях, представляющий собой новое поко- 
ление подобных машин. Исторически считалось, что большие 
[роботы неповоротливы и проигрывают в контактном бою дрои- 
|дам маленьким, однако Охранник, гигант ростом в три с полови- 
ной метра, начисто опровергает это утверждение. Все пробле- 
мы, с которыми сталкивались первые гигантские роботы, реше- 
ны в Охраннике с помощью суперскалярного центрального про- 
цессора, особо мощным источником энергии, поддерживающим |" 
функционирование всех частей механизма, а также особо точ- 
ного сенсора на любые виды опасности, 

Наконец, Супервизор (Supervisor) представляет собой 
[удивительный отрыв от традиционных представлений о робо- 
тотехнике. Он олицетворяет собой расцвет новой эры метал- 
лургии, исследований по искусственному интеллекту и робо- 
тоинженерии. Супервизор стал первым дроидом, созданным. Тр 
|для замещения человека не на производстве, а в управле- е 15 
нии им. Он был создан полностью самостоятельным, а его про- 
\цессор обладает способностью к самосовершенствованию, поз- 
воляя роботу адаптироваться к окружающим условиям мгновен- 
но и абсолютно непредсказуемо. Супервизор создан из жидко- 
го титанового сплава с помощью технологии элекрического фле- 

ксинга, что позволяет его телу принимать любую форму. 


Вот стакими врагами вам предстоит сразиться, Ска- 
жу прямо, даже на самом низком уровне сложности, 
вам не то что победить Супервизора не удастся, но 
даже и добраться до него - замочит вашего ки- wah 
борга, скорее всего, Разрушитель. Однако в лю: 


<=, 
ом случае, удовольствие вы получите. А TAKTHKG B | 
этой игре одна: не поподайтесь под всякие металличе- | „ 












ские детали врагов и мочите их при а удобном случае как | / 
можно сильнее (кнопками R и |). [ДРО4] 
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солнце палило не- 
‘стерпимо. Горячий 
ветер гнал по пус- 
тыне пыль, она по- 
падала в глаза, 
уши, рот, скрипела 
на зубах и не дава- 
ла дышать. Около 
импровизированно- 
го командного пун- 
кта сидели люди в 
серых от пыли чал- 
мах и грязных дра- 
ных халатах и чис- 
тили автоматы. Да- 
же эти, привыкшие 
к жизни в пустыне, 
люди с трудом вы- 
держивали нестер- 
ПИМЫЙ ЗНОЙ. 


Но ни- 
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чего, Через не- 
Сколько Часов 
солнце сядет и, как 
всегда, сразу станет 
холодно. Вот тогда- 
то, когда вся пус- 
тынная живность 
повылазит из нор и 
выйдет на ночную 
охоту, отправится 
на охоту и отряд 
Партии Свободного 
Ислама. На охоту на 
запад, где километ- 
pax в двадцати раз- 
били небольшой 
палаточный лагерь 
американские за- 
хватчики. Презрен- 
ным янкам не по- 
здоровится - поза- 
ди командного пун- 





кта разместился не- 
большой склад во- 
енной техники, 
главной достопри- 
мечательностью 
которого являлся 
переданный совет- 
скими военными 
танк, С этим танком 
никакие янки не 
страшны. Да к тому 
же километрах в 
трех к северу рас- 
полагался второй 
отряд Партии, у ко- 
торого на вооруже- 
нии имелось два 
боевых вертолета... 
...Все 
прошло на редкость 
удачно. Вовремя 
повели обедать, во- 


время вывели на 
прогулку, вовремя 
караул стал сме- 
няться. В оружей- 
ной комнате ока- 
зался целый склад. 
ручных автоматов, 
А когда добрались 
До гаражей, то на 
пару минут лиши- 
лись дара речи, 
увидев богатство 
военной техники 
там. Складывалось 
ощущение, что они 
не в тюрьме, а на 
передовом блок- 
посту где-то в Ку- 
вейте. С таким на- 
бором техники за- 
просто можно за- 


хватить целый штат. 


Впро- 
чем, целый штат им 
не нужен. Но за or- 
радой полиция на- 
верняка строит им 
засаду, да к тому 
же нужны деньги. 
Но эти танки, пожа- 
луй, даже полиции 
не по зубам - так 
что выбираемся от- 
сюда, едем до бли- 
жайшего города, 
где есть банк, берем 
его - иищи нас по- 
том свищи! Но кое- 
кто еще должен бу- 
дет заплатить за те 
годы, которые были 
загублены на тю- 
ремных койках... 

Группа 


военных ученых не- 
сколько лет зани- 
малась разработкой 
супермощного тан- 
ка, способного в 
одиночку и в пре- 
дельно короткие 
сроки решать ло- 
кальные военные 
проблемы, связан- 
ные с крупномас- 
штабным террориз- 
mom. В результате 
их работы на свет 
появилось чудо ин- 
женерно-техниче- 
ской мысли, боевой 
танк M1A2. Обладая 
сверхпрочной бро- 
ней, огромным за- 
пасом оружия и 
предельно надеж- 


ными системами 
жизнеобеспечения, 
он позволяет быст- 
ро нейтрализовы- 
вать крупные воо- 
руженные форми- 
рования. Ему в 
‘одиночку вполне по 
силам справиться с 
целой армией не- 
большого государ- 
ства. Достаточно 
только доставить 
его на место с по- 
мощью транспорт- 
ного самолета - а 
дальше все будет 
делом техники и 
мастерства механи- 
ка-водителя 
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боры 
> родным Teppopus— 
“MOM и всевозмож- 
и локальными 
ихОДЯЩими ИЗ- 


‘под контроля мест вами появля- 
ил правопо- i я всевозможные 
военными | военные установки, 
z подлежащие унич- 
тожению. Выглядят 
| эти самые установ- 
омирного населения. № ки довольно реали- 
ваши миссии стично, так как сде- 
‹одят ликвидация ланы с помощью 
террористических фотографий реаль- 
организаций, нейт- = бых объектов вок- ной военной техни- 
деи бандит- — ругнезаметно. Од- — ки, однако насла- 
__ ских формирова- нако в вашем рас- — дитьсяэтой реали- 
‚локализация поряжении имеется — стичностью сложно, 
BLUMX ИЗ радар и карта, на так как, во-первых, 
юрьмы строгого которой отмечены = они быстро ездят, а 
‚режима заключен- — места дислокации — во-вторых, их надо 
ых. вражеской технки- — поскорее убивать, 
В ходе — ки, атакже ваше пока они сами не 
сех этих военных — нынешнее местопо-  насладились под- 
операций вам пред- ложение. Заводите — битием вашего тан- 
стоит борьба с тан- — танк - и вперед. ка. 
; Глав- Многие 
ное теперь, изрядно — миссии происходят 
д разогнавшись, во- — ночью, и в этом 
ти ‚ ТОЛЬКО В время затормозить, — случае разглядеть 
овременном ис- достигнув цели, а что-либо в темноте 
полнении), верто- то ее можно без до тех пор, пока ка- 
и, вражески- — труда и проскочить,  кая-то вражина не 
наземными ба- — не заметив. Поэто- — начнет в вас стре- 
зами‘и укрепления- — му тихо едем в ее ЛЯТЬ, ДОВОЛЬНО 
ми. Иногда вам сторону, не выходя — сложно, кроме как 
придется также за- — из карты. Как толь- на карте. Можно, 
'аться отстрелом — ко слышим, что правда, освещать 
влых армий вра- — кто-то в нас стре- — окресности с помо- 
г ожеских истребите- — ляет, быстренько щью выстрелов из 
лей, И тогда вокруг — вылезаем в башню, — пушки, однако сна- 
ыы его танка станет  наводим пушку на ряды при этом за- 
„жарко от летающих — врага и - пли! - нет  канчиваются, что 
ва и справа KyC- — его. Однако вооб- обидно. Впрочем, в 
асплавленного — ще-то попасть во вашем вооружении 
алла, еще не- врага из пушки до- — имеется специаль- 
ae (0 бывших COB- — вольно сложно, так ное устройство 
_ ременными воен- — как OH ездит быстро ночного видения, 
ными самолетами. — и без труда увора- — которое имеет ог- 

: Перед чивается от нашего — раниченный запас 
миссией вас корот- — снаряда. В этом действия, но кото- 
ко посвящают в ее случае нам помо- рое можно исполь- 
подоплеку, однако жет пулемет, на ко- — зовать, когда необ-. 
текст настолько бы-  торый можно пере-  ходимость обзора ` 
стро исчезает с эк-  ключиться кнопкой — чуствуется наиболее 
рана, что прочесть Select. Пулемет 06- — сильно. Зато по но- 
его практически не-  ладаетудивитель- — чам, когда это уст- 
возможно (секрет- — ной убивающей ройство выключе- 
ность, видать, дает — способностью, но, горизонт перио- 
себя знать). Затем стреляет очень бы- — дически освещается 
ваш танк сбрасыва- стро, а главное, всполохами зарниц, 
ется с парашютом с поддается более что очень даже 
транспортного са- свободному конт- красочно дополняет 
молета и вскорости — ролю, так как дви- постоянные эхи от- 
вы оказываетесь на — жется вверх и вниз. — даленных взрывов в 
месте действия. Во- Только с его помо- — динамиках. 
круг вас - пустыня. — щью можно подби- Иногда 
Кроме гор на гори- — вать летающие це- 
зонте, никаких 060- ли. 








































Подоб- 
ные военные акции 
вам надо продол- 
жать до тех пор, 
пока на Карте 





после того, как вы 
уничтожите всех 
врагов в указанной 
местности, вам 
приходится спра- 
виться ещеи свы- 
званной ими BOS 
‘душной подмогой. 
В этом случае на 
карте появляется 
огромный крест, 
обозначающий ме- 
сто, до которого 
надо доехать и где 
надо всех постре- 
лять. Вы отправля- 
етесь на башню 
танка, где находит- 
ca пулемет. С его 
помощью вы ис- 
требляете полчища 
летающих врагов - 
истребителей и 
вертолетов, не за- 
бывая поджигать 
вражеские грузови- 
ки, ползающие по- 
одаль, а также со- 
бирать летающие то 
тут, то там ящики с 
патронами - иначе 
‘стрелять будет не- 
чем. Не забывайте 
во время подобных 
миссий о том, что 
танк можно пово- 
ачивать кнопками 
и В, как и в обыч- 
ное время, а также 
о возможности ме- 
нять тип оружия. 
После подобных 
миссий обычно 
приходится еще и 
ликвидировать сво- 
им орудийным ог- 
нем несколько вра- 
жеских дотов. 
Перио- 
дически на карте 
попадаются изо- 
бражения флага 
США. Это - военная 
база, где можно. 
подзаправить и от= 
ремонтировать 
































































‚танк, чуть передох- 
Ib 


HYTb и Monon! 


этой игры, и чем 
‘дальше вы заходи- 
те, чем круче ста- 
новятся террори- 
сты, с которыми вы 
боретесь, тем боль- 
ше и интереснее: 
становятся эти 
фильмы. 

Езда. 
по карте, при всей 
своей внешней 
простоте - далеко 
He такое уж 6630- 
бидное занятие. 
"Для того, чтобы не 
‘угробить свой танк 
на минном поле, 
надо изрядно на- 
тренироваться, так 
как машина разго- 
няется очень силь- 
HO и ее далеко не 
всегда можно бы- 
стро и вовремя ос- 
тановить. Кроме то- 
го, символы враже- 
ской техники на 
карте малы и по 
ним довольно труд- 
но определить, с 
кем предстоит 
встреча — с танком, 
вертолетом или 
простым безобид- 
ным складом ору- 
жия. По той же 
причине не всегда 
понятно, в какую 
сторону направлена 
пушка вашего тан- 
ка, а это немало- 
важно, так как ока- 
заться рядом с вра- 
гом лучше не бор- 
том к нему, а *фей- 
сом", так как в про- 
тивном случае вас 
успеют наполовину 
убить, прежде чем 
вы развернетесь: 
танк все же не дет- 
ский трехколесный 
велосипед и пово- 
рачивается медлен- 
но. 

Чем 
дальше движется 
игра, тем круче ста- 
новятся события и 
мощнее оказывает- 
ся ваше оружие. 
Начинается война, в 
которой вы со сво- 
им танком играете 
далеко не послед- 
нюю роль. Теперь 
уже стреляют не 
только пулемет и 
пушка, но и ракет- 
ные установки *Пэ- 
триот-, чей огонь 
координируется ва- 
ми. Также в вашем 
распоряжении ока- 








зываются самона- 
водящиеся ракеты и 
бронебойные пуле- 
меты. Но и враги 
тоже пополняются 
НОВЫМИ И НОВЫМИ 
агрегатами, все б0- 
лее мощными и ме- 
нее уязвимыми. 
Главное - успеть 
пройти все миссии 
прежде, чем игра 
успеет вам надо- 
есть. 


...Агбар 
Хадым лежал в пы- 
ли. Полы его ватно- 
го халата дыми- 
лись. Агбар не пом- 
нил, что с ним слу- 
чилось. Смутно 
припоминалось, что 
братья по Исламу 
подняли тревогу, 
увидев надвигаю- 
щийся с запада 
американский танк; 
помнил, что залез B 
башню своего танка 
и собирался уже 
вести огонь, когда* 
После этого в па- 
мяти наступает 
провал, только одна 
картинка, изобра- 
жающая пустыню с 
горящими остовами 
машин с высоты 
птичьего полета" 
Агбар огляделся. 
Метрах в пятнадца- 
ти слева валялась 
крышка орудийного 
люка его танка, в 
ручку которой вце- 
пилась чья-то ото- 
рванная рука. Агбар 
посмотрел на соб- 
ственное плечо, 
вернее, на то, YTO OT 
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or. ' и 
Помнится, лет пять-семь назад посмотреть диснеевские 
мультики мечтали не только дети, но и вполне взрослые дяди м 
и тети. Абонементы в кинотеатр * Иллюзион*, когда там 
вдруг устраивали небольшие ретроспективы, раскупались - 
задолго до дня первого сеанса. Когда подобные пред- 
ставления устраивались в домах культуры, люди стояли 
в проходах. Е 
7 * Теперь основная проблема, возникающая у же- 
< лающих посмотреть настоящий диснеевский 
« и * мультфильм - это найти нужную кассету, отли- 
“ чив ее OT TEX, на которых записана всякая Hoe 
= * вомодная муть, типа той, что показывается 
по телевизору. Но вообще, посмотретье 
диснеевские мультики может всякий, кто. 
имеет видеомагнитофон. }3 
4 Но теперь у Bac’ectb возможность 
«22 „не только посмотреть истории про 
настоящего Микки Mayca, но’и на 
i время crate wm. Микки Маус от- 
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so egsigressc 


иски украденного у него верного пса Плу- ‘| 
то. Плуто был бтловлен неким садистом- 
любителем животных, безумным доктором. | | 
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Однако прежде чем заняться поиском со- 
баки, Микки отправляется на помощь сво- 
ей. подружке, капитанше речной баржи, 
безопасности которой (баржи) угрожает | 
свихнувшийся кран.Но до крана надо y 
сперва добраться. По дароге Микки встре- 
чаются всяческие р объекты, 


<> 


Я yin 


правляется в поход на по-* * 
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: ‚ попугаищып nara в ящиках, кошки. Микки способен бороться с ними С 
+ двумя способами: прыгать им на голову или спину, или швёряться во все стороны круглыми блестящими штучками. Но штучек'у Микки ма- 
ло, такжак их надо собирать по ходу, дела, Иттратитв поэтому их надо экон®Мно. ‘ 
_ Разобравшись с кранами, Микки отправляется выручоть Плуто. Плуто заперт в темнице-в доме безумного ученого, эдаком. Maric 
$ бил Тьмы. Охраняют пса летучие мыши, различные ноет скелетов, бензопилы и <амйоктор = лысый. бородач. Однако 
„ на сей раз запас круглых штучек для метания несколько, больше, так что Микки не приходи прыготь всем на голову, (холя fi 
некоторые скелеты понимают только такое обращение). Но обилие врагов и неловкие положения, из которых Мышонок с 
Ч вними борется, делают этот уровень довольно трудным. g fee 
a Но вот пес спасен - Микки устремляется в лес: В лесу сидит охотник на лосей. Жалко бедных животных, надо бы до, 
-= ‘охотника добраться и проучить. Поход по лесу чреват быть убитым: упавшей ‘сверху веткой, рухнувшим на го- 
ery камнем или сшибающим все Ha ‘своем пути разъяренным лосем. А, найдя лосеубийцу, Микки Маус 
_ сталкивается лицом к лицу ¢ еще одним огромным злым животным, от которого надо быстренько сделать 
> A 


‘ ~ ноги. aN: 0 ’ 
7 Дальше - новые сюжеты, взятые из старых ‘диснеевских мультиков. Первая часть игры и вовсе черно-белая, 
- дабы придать всему происходящему болеё'натуральный вид, соответствующий времени. Bce 
же 30-e годы - время, когда мультфильмы рисовал сам Уолт Дисней, время его знаменитой», 
*Пляски Скелетов*®. t к 

. Стехнической точки зрения игра He может вызвать никаких нареканий. Сделано все на славу- 
действительно, смотрится как настоящий мультик. Пусть я не знаю всех имен , 

4 персонажей, но зато их физиономии мне знакомы сдавних времен. 

Жаль только, м пароли уровней, которые бы давали возможность продолжать иг- 
ру стого места, до которого вам удалось дойти накануне. Все же игра 
достаточно трудная, и даже в режиме EASY пройти ее от начала до _ 
конца едва ли возможно. Ну и ктому же, несмотря на обилие 

характерного’диснеевского юмора и высококачественной 
& исполнение, проходить один и тот же ‘уровень в десятый 


раз скучновато. , 
'9бы этот процесс несколько вам OF 


* Hy, aur 
. неболы подсказок. Во-первых, безобидные" 
ноты, к ми плюется симпатичная коро- 
ва на пабе баржи, не столь безобидны на 
самом деле. Зато можно прыгать на коровь- 
ей спине, заставляя ее этими нотами пле- 
‘ваться, вроде как верблюды в * Аладдине®. . . 
Во-вторых, если прыгнуть на спину маленько- 
му котик, что прогуливается позоди капитан- 
+ ского мостика баржи, он проваливается + 
сквозь палубу в трюм. Если забраться в дыру 
следом за ним, придется потом снова прохо- 
дить три трубы нбд капитанским местом, но з9- 
то можно раздобыть три звезды - символы вос- 
стёновления жизненной энергии, Hy, а как пе- 
ребраться с борта палубы на берет, наверное, 
рассказывать не стоит, на то там и стоит кран. 
* Большой Kot в штанишках, что бродит перед домиком и плюется FORK 
вам впоследствии - его можно будет сбить с ног и пры- = 
гать Ha nyse. А.лока обратите внимание на табличку, что = 
> «находится у него за спиной, которая рекомендует позвонить „ 
В КОЛОКОЛЬЧИК, перебраться к кранам. Колокольчики на- 
ходятсянаверху; Чтобы до них добраться, надо с помощью пру- 
жины добраться до нижнего ряда подоконников. Только берегитесь 
попугаев! Лучше уж отстрелить их сразу, чем терять жизни! ^ > 
Будьте осторожны с кранами. Они могут не выдержать веса Микки- так что прь 
на другой надо как можно’ быстрее.Нако! 8 . 
теренками, расстреляйте их всех шариками. + 
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bi ряд убить достаточно 


ty. 5 просто, а вот чтобы попафть в верхние, надо тъся периодически сбра- 
т сываемыми пружинами. Не забывайте, что, 3TH ; 
р Co скелетами-камикадзе можно бороться шарикам. Кости все равно летят во все стороны, но хотя бы нет 
.' черепа. Бродячие скелеты неубиваемы, HO им можно врезать по башке. Тех паучьих . 





› скелетов, что болтаются на веревках, сшибайте не раздумывая, а веревками пользуй- 
ecb. Войдя в трубу, будьте готовы к высоким скоростям на другой стороне, He прыгайте с ; 
повозки до тех пор, пока она не начнет тонуть в луже. Из лифта можно выйти только на верх- . 

нем. и в скелетов швыряйтесь, чем можете, и избегайте контактов с их останками - либо * 
прыгая, либо пригибаясь. : e . : 2 7 
: `В следующей комнатке вам надо подготовить бомбу. Для этого в имеющийся сосуд налейте пакости из трех краников, 

потом'все это дело поставьте на горелку, нажмите ногой кнопку и ждите минутку, Бабах!!! Безумный 

лысый мужик - неубиваем, так что nopparenre на его лысине, пока OH не откроет клетку с Плуто и ‘ - 


7 . те отгель ноги. 
В лесу будьте все время осторожны и внимательны. обе неопасны для вашей соба! 






но фатальны для 






Микки. Когда Плуто круто оборачивается, готовьтесь. прыгать: бе: ce, . a 
В гонке с лосем главное - собирать меленькие штучки, похожие HA шарики, Без них вы He сможете бежать, 


к А дальше - думайте сами. Скажу только, что в Замке с Привидениями надо уметь пользоваться нагибою мися досками, TAK 
как только с них можно забраться в некоторые Интересные места. [ДРО6] № 
р 
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ришельцев, Неизве- 
стные космические силы 
'атаковализстарушку-Землю. 
Кругом смерть, кровь и раз- 
рушения. Люди забились по 
подвалам и 'развалинам. Ник- 
то носа не кажет на улицу. Си- 
‘дят себе и боятся. 


*Трусь!® - скажешь ты и 
будешь прав. Неужели 
среди землян не’осталось 
героев, могущихтпостоять 
за честьпланеты? 


Есть такие люди! Ябы даже 
сказал *один человек*. Нет, нет, нея! 
Это мы! Суть в TOM, что В этом кош- 

| маре случайным образом уцелел су- 
персовременный корабль Axelay. Он 
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2 owe \ wu 8 : 
столько к его У овернут р 
крут, ЧТО туна может, Попробуй 
войне me захват“ Сто фанта" 
ся 20PO bye Ty 2 задат pean 
89 ecKOTO opy* py. (He за ye 
стиче ман pam ХВ bl 
ким ГУ арочку ку, АЛЯ onbl- 
оставить onuKs у. 5 

cpap идиш HE" 
ob!) вое, что Tel и оружи, 
Пер ран выбор" ещзься. Ча 
чав ИГРУ особо не разу с стам- 
Brae oar We wor 
ТБртному Реле мощным 
зер - м. о Be- 
Feu a ee 
вулкан ~ ы. 
пушка 2 все стороч e, но MH 
em ТОМ spouse’ ОВ очень сл 
ракет® ^ 
eH" МТСЯ 
бая ору я Teens 
смена ts LuR. uuaoTc® 
помошь ie быстро выстрел 
асы - pl 
coer cpenel ебле- 
al т 
Ситльтативии успех 8 on озмож 
р по и х нем ae величИ- 
НЕ 
Вии и Atel cy ere 1108 вооруж 
ные в всего 8 ыи Ч@- 
акет 
Balers {ona ма o хоро 
я, о 
молько О м пичием eK явля” 
ие 
сарай ме HANPAE Ha OF 
rca uepene разных МИС carbon covey 
мешения ии буде м направо. Е 
а ~ сле! а 
ном 30h} yyTOM | CIB 
вверх, се gosnenctey 
благопру о е дает P 









Просто гадость какая ro: 

® Лрахнатрон - здоровенный 
металлический паук. Никогда 
еще насекомые не 
были столь опасны и отвра- 
тительны. 
Т-36 - не путать сТ-34. На 
этом танке Берлин не брали! 
Он настолько 
здоровенный, что еле-еле по- 
местился на экране. 
Регентроид - похож на летаю- 
щую тарелку или детский вол- 
чок. Хотя замашки у 
него совсем не детские! Жми 
уверенней на гашетку и он, как 
пить дать, 
“гикнется”. 
Аквадон - отмокает в воде. 
Чтоб ему захлебнуться! 
Вейлер - огненный человек раз- 
мером с Джомолунгму. Горячий 
парень! Очень 
опасен! Остуди его, шибанув из 
всех орудий! 
Вейньон - главный мерзавец. 
Приложи все силы, чтобы ему 
поплохело. 

Вспомни разрушенные горо- 
да и кровь ни в чем не повинных 
людей! 

Axelay предназначена прежде 
всего для любителей нажимать на 
спусковой крючок без перерыва. Де- 
виз игры - *Стреляй во все, что дви- 
жется!*. Друзья на пути вряд ли 
встретятся, так что ты ничем не рис- 
куешь. Неплохая разрядка для нер- 
вов и проверка для рук! И не забывай 
Axelay - последняя надежда Земли на 

мирную жизнь! [AM33] 
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ли-были кинорежиссере ется одним игровым ок eke 

CHOCOBHEIX снималь waccrsie при- > ТОМ в фирме #Lucas Al a3. 

: ‘фильмы - Стивен. ан pe= № 
pabeph 1 Дж Лукас. В To вре- ит 2a evaconipam 
* „мя, как Cr spr преимущест- ayes организовал 
венно работал по контрак- + ROH aoe ie Lali ae 
там с и KMHO- а, ie уп Gia 
: 1 ‚ Лукас Е: ог 
НЕ. организовал свою .  Фермуплощадью в 5000 ак-, fe 
. SoG aen под на-. | 


луй, дохода для Джорджа Лука- 
сериал «Звезд-’° “Са. Интересно, что оба зна- 
’ ные Войны» И менитых сериала, про 
фильмы про.при-^ звездные войны и Индиану 
” ^ ‘ключения apxeo- Джонса, с тех пор полно- 
лога Индианы ' стью перекочевали на мо- 
аи его отца. ниторы и видеопристав- 
‘и Лукас, и ки. Достаточно отме- 
é тить, что последняя. 
тем, что люби- серия приключений 
Ч — доктора Джонса 
ли все О и О ( “Судев edi 
човое яв, ды существует is 
atonal ls только в connie 


же привлеклик  Ютерном ва- 
себе их внима- РИанте. 
ние. Но так как 
ргкуда 


ольше обласкан 
бои как ре- 





У) И ONT | 
meatest Adventures | 


всеми, Индиана 
встречается с 


Аме- Главным Bpa= 
193 м. гом, которые 
д, извлекает 
Индиана Джонс мечи начи- 
забредает в пещеру, HOeT UAT 
где, по его подсчетам, дол- ‹ крутить. 
жен находиться древний 30- ОКО каки в фильме, 


потой кубок. В newiepe - враги 
различные. Но так Kak urpa 
еще только начинается, все 
они, разумеется, легко уби- 
ваемы. Достаточно лишь во- 
время найти хлыст и шмя- 
кать им потом всех.по сторо- 
нам. Все равно найденный 
впоследствии ‘кубок сопрет 
некий продавшийся нацис- 
там французский археолог. 
Однако, кроме этого, этот 
француз собирается помочь 
ашистам найти Потерян-= 
ный Ковчег, обладающий 
всевозможными волшеб- 
ными свойствами (см. 
фильм), таючто переддок- 
тором Джонсом стоит впол- 
не понятная задача: найти 
этот самый Ковчег и.обезо- 
пасить ero от нацистских 
посягательств. Все это'объ- 
ясняется Индиане неким 
агентом спецслужб. 
Главный спец по Поте- 
рянномуКовчегу - бывшая 
подружка Джонса Мари- 
он. Агент предпдлагает, 


Джонерасправляется с 
ним спервого выстрела 
из револьвера: Но вот по- 
сле этого он пускается в 
погоню за повозкои, на 
которои сидит практиче- 
ски неубиваемый дядя и 
швыряется тюками с со- 
nomon. 
Из Каира Джонсуезжа- 
ет в Тунис, где ведутся 
аскопки, итам его ждет 


терянным ковчегом: 


Ce- что она сотрудничает с 
TORE врагами. Джонс в это не 
мы пред? верити отправляется в 
ставляем Непал. Пройдя‘довольно 
вам картридж» длинный итрудный путь 
содержащий по заснеженнымгорным 


практически целые 
три видеоигры про 
приключения Индианы 


склонам, гдепритаились 
белые волки, злостные 
голуби и мрачные охот- 


Джонса, сделанные по ники (всех их Джоне без 
За 
Morale трех фильмов о разбору рубит хлыстом), м 
Е Дес ото Taare доктор археологии ока- ‘стоит спус- 
пропеиски потерянарто зываетсяв непальском Со 


Ковчега, и "Храм Судьбы*, 
и "Последний Крестовый 
Поход». Всетричасти со- 
провождаются подробны- 
ми комментариями отно- 
сительносюжета, так что | 
те, KTO He виделевсех серй 
джонсовых при- 
ключений (а я 


баре (том самомикото- 
pbim, по фильму, эта Ма- 
рион заправляет, и где 
она выпила без‘переры-. 
ва пару литров романа 
спор). Бар необычайно 
высок. На первом этаже 
начинается пожар. 
Быстренько взобрав- 
отношусь имен- winch вверх (что сделать 
нок ним), OYAYT тоже крайне непросто 
удерживаться Уеввиду определенной 
телевизора не трухлявости полов и AB~ 
только Из-за ной нехватки лестниц), 
довольно хо- — Джонсразбирается там с 
рошеиигры» помощью. хлыста и писто- 
а чисто Из  летасниньзей-поджигате- 
любопытства, „лем, швыряющимся оген- 
так как закру- ными шарами, и имеет 
тить сюжет. разговор Марион, кото- 
Лукасумеет: ‘рая дарит ему медальон: 
| Итак, начина- “`Засим Джонс отправля- 
етсяв Каир. Снова враги = 
на сей раз: крысы, женщи- 
ны, сбрасывающие из окон 
горшки, белки, швыряю- 
щиеся орешками, а также, 
нацисты спистолетамии 
местные меченосцы с меча- 
ми. Разобравшись с ними со 












“Искателями 
потерянного 
Ковчега”. 
Все идет 
строго по 
сюжету. 


PRODUCTION 


Южная 


i 1% С ay CONES 


20 № 


Greatest Adventwes 


Колодец Душ’вместе c no- 


Проблема cocrours Tom, 
что кроме Колодца'Душ 
здесь его также поджида-_ 
ет TOT самый французский 
археолог с толпой нацис- 


Вторая часть - "Храм 
Судьбы". Начинаетсяона 
в Шанхае, в клубе Оби 
Ван, где толпа наемни= 

ков устроила докто 

Джонсу засаду. Выо- 
равшись из клуба Ha 
улицу, Индиана, пры= 
гая.с баклона на 
кон и используя ная 
весы магазинов как 
трамплины,. атак- 
же незабывая от- 

стреливать`оде- 
тых в синие кос- 
тюмы китайцев 
савтоматами, 
мчится впе= 


















































але 


снежного 
склона 
на на-. 
дувной 
рези= 
новой 
лодке, 
невре- 
зав- 
шись 
лбомв 
MHoro- 
числен- 
ные де- 
ревьяи 
не за- 
гремев-в 
расще- 
лину,‚за= 
темлока- 
завшись 
в шахте, 
пронес- 
тись Ha, 
большой 
скорости 
вваго= 
нетке над, 
потоком 


воза 
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ла- 
вы и; Ha- 
конец, 
добрать- 
ся до са- 
мого Хра- 
ма Судь- 
бы, где 
Джонсу He 
‘дадут спо- 
койно жить. вооружен= 
ные луками и саблями 
аборигены. Е 
Но и это не все. Одо- 
лев всех‘аборигенов, 
Инди наконецстолк- 
нется с\Моллои Рамом, 
тем самым, что орга>>” 
низовал и прово, 
свой зверские обряды 





жертвоприношения, 


сперва в пы 
< ОДИН в заброшенной 


шахте, а затем _- на ве- 


ревочном мостикев 
нескольких. километ- 


рах.надземлеи: 







































ры- “ПоследнийКре- 
стовый Поход"; Hay= 
нется он в катакомбах 
под библиотекой в. 
Риме, продолжится в 
замке;где фашисты: 
устроили командный 
пункти где в заточе- 
нии сидит отец Инди. 
Затем, в соответствии 
с фильмом. предстоят 
С перва:на:це- 
‘l raé Bam npu= 
дется вновь-драться, и 
затем‘на кукурузнике, 
которым вы уже'бу- 
Bs fe управлять, 
релять по BcTpe4- 
ным‘истребителям 
Этот эпизод, кстати, \ 
поражает своим Tex= 
ническим исполнени= 
ем > Кажется, что’пе> 
peas мине Супер. 
интендо, ano Kpan- 
ней мере ЗОО. Ежели 
вам удастся`призем= 
литься'в. Целости`- 
предстоит встреча с 
lOnKOBHUKOM Dore 


лем Ha TaHKe, HO 1 3TO 
- еще не конец. Доб- С 
a CBaA= 
того Грааля, Джон 06- 
ет, что-там 5 
› ужекто-то.есть\И’Этот 
df а. 


равшись‘дох 
наружи 
KTO-T 





е-даете 


fh > 
TbCH с судьбой: 
= Внешне игразпред- 


итвеодинна 


Последняя часть иг- 


‚разо- 


на тренировку пальцев 
* рук/но иногда заставляю- 
щее и задумываться. Каж- а 
дый маленький кусочек ЕКО 
рые'уровни 
несколько отли- 


игры - это простой уро-_ 
вень, который надо прой= 
ти:слева направо, и до-. 
нительный уровень, 


чаются от традиции: 
Первым таким нетра- 
\ диционным уровнем 
Pe является поездка.на 
“* надувной лодке поза- 
снеженному склону, 
которая представляет 


собой нечто‘вроде 


пол 
CAG 













гдена 
по- 
доба трехмерного симуля- 
ВИСР. тора, затем, анало- 
ть гичная.по технике 
ня fe ‘исполнения, поезд- 
я 4.8 ка на вагонетке по. 
sae 3anonHeHHomnaBon 
toate Е шахте’и; наконец, 
НК полетна биплане 
= ; над свежевспа- 
моя ханными полями 
Индианой Pca и лугами; 
AL Очень радует 
НИ наличие napo- 
р ae г лей уровней. Иг- 
мепожа ра достаточно 
в ese “+ = сложна, поэтому 
р 3 “_ Гпройти ‘ее He TO ¥TO 
ae segs Sie eI на одном дыхании; 
не °^ аизаодин‘день-то. 
невозможно. Слож- 


SAGOPA TL повис Ия 
ся на- т 














0% hss ri 
a 


ность эта выражается 
нетолько-в силей KO> 
личестве врагов, HON B 


‘верх, 
элибо 
дело ne 
ЗЕ необходимости:перио- 
дит 4) дически придумывать 
а 5 __ выходы из разных, 
#2 у == о -сдожных ситуаций. Мы 
не хотим испортить вам 
удовольствие от игры, 





по- 


_——возке; которая едет всё 


ыстрее, либо. 





раскрывая все ее-сек- 
ретыходнако о. 


быстрее-и 
ещечто подобное. Ебпи 
ставляет вам‘удается справиться с MEeKONEKUX 
собой.до- этими двумя частями од= СОБОЛЬ 
ного`уровня игры, вы ви- О 
мен- 









приключе- 
Е ние, BYOCHOB= 
HOM нацёлен- 
Гное 
и 


дите набольшую сюжетную 
вставку; состоящую из кад- 
а из фильма и текста речи 

онажей подней, полу-_ 

БТ 


чаете Новый_пароль,ч 
потом не надо оыло все за- 
HOBO проходить, 
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расскажем. Любители ‘подумать само- 
о, вам лучше дальше не читать. — у ` 
м первом уровне вы, скорее всего, окажетесь в тупике. ‘ 
и - стена, в нижней части которой имеется проход, однако он на- 
столько низок; что попасть в него нельзя даже на 
И корточках. (Спелеологи называют такие 
j sie лазейки "шкурниками“.) Вот тут вам впервые 
) пригодитя прием “бочка” - нажмите одновре- 
= менно кнопки “вниз” и “А”, и Индиана про- 
летит кувырком несколько метров. Вообще | 
же учтите на будущее, что этот маневр 
вам пригодится He pa3, и не только 
тогда, когда надо куда-то залезть, 
но и тогда, когда надо сдви- 
нуть какой-то груз, кото- 
рый так просто дви- 
, гаться He желает. 
% 5 я Учтите, что хлыст - куда более 
грозное и достойное оружие, чем револьвер, а, кроме того, он по- 
зволяет и преодолевать всевозможные препятствия. Не забывайте 
уничтожать врагов даже 
там, где еще не были, : SSIS APSE) | 
если это возможно - на- : $ - aa, “ty 
пример, машите хлыстом у , 
себя над головой, если там 
имеется еще один этаж. 
Женщин, швыряющих из | ХИ : % 
окон горшки, можно уби- 
‚вать тем же хлыстом в TOT 
момент, когда они высовь 
ваются. А можно и не уби- 
вать - присмотритесь, нет 
ли возможности всех их 
облететь с помощью 
хлыста... Кстати, види- 
мо, на Востоке сущест- 
вует такая нацио- 
нальная традиция - 
метание глиняных 
горшков из окон 
на улицу. Вспом- 
ните подобные 
забавы восточных 
девушек в 'Аладди- 
не”. Правда, TaM Ux за это 
убить нельзя было. _ 
Наконец, на повозку лучше 
сперва за- 
прыгнуть, а 
потом уже от- 
| лупить па- ~ 
>) ренька, на 
| ней шалящего. Только будьте го- 
товы - кое-то упадет на ‘нее 
сверху, эдакий мощный му- 
жичишка, с которым лучше 
. сразиться врукопашную. ^ $ 
дучи на надувной Е ae | 
лодке, не забывайте, 
‚что прыгать можно не ' $ ‘ 
только тогда, когда перед _ 
+ вами обрыв, но и тогда, ко- ~ 
гда вы собираетесь налететь 
на пень. И ктому же в поле- 
: те, как и Ha земле, можно 
рулить. Также заметьте, что статуи 
во дворце, которые служат своеоб- : : 
разными дверьми, могут приводить. в у с 
разные места, если к ним подходить с . { 
- разных сторон... ь mee ine 
_ В общем, желаю вам приятно‚проведен- 
ного времени за "Индианой Джонс”. 
Лично мне захотелось после нее по- 
смотреть фильмы про приключения 
отважного археолога, так как 
кое-что из сюжета осталось не 7 
совсем понятным" Вообще же, для . . 
4 
| 
























»® 


ae 
aif. 







Sy 


а. 


МАЕ 


тех, кто видел все эти фильмы, видимо, 

пройти игру бедет несколько легче, так как вы 
можете вспомнить ответы на многие встречаю- 

щиеся здесь загадки. [ДР 07] 
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темной 


ночью... 





IS BMT 


Темной холодной ночью, когда на улице 
бушевал страшный ураган, сверкали молнии 
и лило, как из ведра, B двери дворца посту- 
чала старушка. с просьбой предоставить ей 
угол для ночлега. Однако эгоистичный принц, 
сидевший в этом дворце и мечтавший о сво- 
ем блистательном будущем, прогнал crapy- 
шенцию прочь. Все бы сошло'королевскому 
отпрыску с рук, кабы не оказалась эта самая 
бабулька волшебницей, которая превратила 
зарвавшегося сорванца в страшное чудище, 
а всю прислугу в замке - в мебель. 


почем: 





ПА - 
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Однако для принца не 
все еще потеряно. Старуш- 
ка передала ему розу, кото- 
рая должна будет завянуть, 
когдапринцу исполнится 
двадцать один год. Если это 
произойдет, он навсегда 
останется зверем. Есть 
только’ один способ вернуть 
человеческий облик: несмо- 
тря на страшный вид, свои- 
ми добрыми делами завое- 
вать любовь прекрасной 
девушки. 

Таков сюжет диснеев- 
ского’'мультфильма, таков 
же сюжет и одноименной 
игры. Вы - страшное чуди- 
ще, отправляющееся на.по- 
иски своей избранницы. С 
вами роза, которая будет 
по ходу вашего приключе- 
ния постепенно увядать, не 
давая ни минуты передыш- 
ки, и несколько преданных | 
слуг, представляющих со- 
бой благодаря проклятью 
старушки-волшебницы под- 
свечники и настольные ча- 
сы. Ваша задача - пройти 
через все препятствия, до- 
казав тем самым, насколько 
истинна ваша любовь, и тем 
самым вызвать ответное 
чувство у прекрасной прин- 
цессы. 

Несмотря на такой сю- 
жет, игра не является слиш- 
ком детской или девчачьей. 
У зверюги, правда, нет 
BFG-2000, какв “Думе”, но 
тем не менее расправляет- 
ся OH CO всеми встречными 
и поперечными достаточно 
сурово, ломая им хребты и 
шеи, размазывая по стенам 
или просто давая как следу- 
ет пинка. А врагов тут мас- 
са - отпочти безобидных 
пауков, крыс и летучих мы- 








шей на первом уровне, волков и 
жаб на втором, до летающих 
книг, рыцарей, сошедших со 
средневековых картин, самона- 
водящихся подсвечников-тома- 
гавков на ‘третьем и каменных 
зубастых изваяний и еще не ска- 
жем кого на четвертом. 

Как и положено, всех их наш 
герой должен отдубасить. Де- 
лать это можно просто огром- 
ным кулаком, можно прыгать им 
на голову, а можно швырять в 
них камнями. Но традиционный 
набор действий - прыгать, бегать 
и драться - далеко не все, что 
имеется в арсенале зверюги. Он 
может рычать, так пугая окрест- 
ных врагов, что те ненодолго за- 
мирают и представляют собой 
прекрасную мишень, лазить по 
отвесным вертикальным стенам, 
а также прошибать non, прыгая 
снебольших возвышений. Кроме 
того, он еще’способен‘ловить 
снежки, когда случится поиграть 
с принцессой в'зимнем дворике 
ее замка; ь 

Как уже было сказано, BY 
ре имеется четыре этапа: Спер-\, 
ва зверь всех бьет в замкетза- * 
тем выходит на простор снежно- „ 
го леса и дубасит всех тм; пос- 
ле этого он под предлогом. п 
ка‘подарка, для И 
правляется в`библиотеку, де 
устраивает небольшой погром, 
разбрасьвая обезумевшиекни- 
гии задавая стрекача злым свеч- 
кам; наконец, зверь оказывается 
на послёднем этапе, в конце ко- 
торого B ero объятия падает 
прекрасная принцесса, которая 
вскоре надолго теряет созна- 
ние, когда зверь вдругтранс- 
формируется в’мужика. Где-то. 
промеж этих уровней притаился 
еще один, специальный, на кото- 
ром вы занимаетесь ловлей 
снежков, [ДР-08] 
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Бум 
Шакалака!!! Звезды 
Национальной Баскет- 
больной Ассоциации верну- 
лись в новом спортивном боевике 
фирмы Acclaim. Насколько круче 
стала игра по сравнению с обыкно- 
венным NBA Jam можно оценить даже 
по внешнему виду картриджа. Золотой 
мяч с протуберанцами - словно солн- 
це! Вот Tak же и в игре все горит и 
плавится (включая пальцы гейме- 
ров). Начало прежнее: фир- 
менная бляшка МВА и ха- 
рактерная музыка. 
А вот 







SPECIAL FEATURES © 


лее начинаются 
чудеса. 
Во-первых, теперь у тебя 
есть возможность выбрать ре- 
жим PRACTICA, где можно BBO- 
лю попрыгать, побегать и позаб- 
расывать “крутые” мячи. 
Во-вторых, зайди в OPTIONS и 
удивись. Появился специаль- 
ный пункт Special Futures, в 
котором можно устано- 
> вить: 


© Tournament Mode - 
включает и отключает 
возможность играть в 
чемпионате. 

@ Shot Clock - варианты 
количества времени на 
проведение атаки. 

Overtime - длина допо- 
лнительного времени. 

Но! Spots - “горячие 
таблетки”. На поле во 
время игры появляются 
этакие пилюли. Собирай 

== их и возможности твоих 

—_ игроков заментно воз- 


> растут. 
“43 © Power Up Icons - во 
время матча появляется 


возможность исполнить 
более мощный и краси- 
вый “джем”, наступив на 
одну из появившихся 
“меток”. 





TOU 4ENT MODE 


vos: TONIGHT’S MATCH-UP = 


pee 


eS Socal 
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Те- 
перь и о самой игре. 
Ура! В каждой команде не 
по два игрока, как раньше, а по 
три (это не значит, что площадке но- 
сится вся троица! Просто можно произ- 
вести замену в перерывах между четвертя- 
ми кнопкой А, В, Х или У). Каждый игрок лю- 
бой из 28 (!!!) команд оценивается аж по 8 па- 
раметрам. Особое внимание советую обратить 
на пункты ЗРТ$ - трехочковые броски и BLOCK - 
защита под своим кольцом. Два главных слагае- 
мых успеха.Ну выбрал, наконец!? Жми на Старт. 
Приятный голос на английском сообщает: “Сегод- 
ня встречаются Миша и Витек, то есть Ракеты из 
Хьюстона и Бычки из Чикаго", 
Управление ничуть не изменилось. При вла- 
дении мячом: 
А, В - бросок в кольцо соперника. 
Х, У - пас. 
L, В (шифты) - турбо. (Игрок бежит 
с удвоенной скоростью) 
Управление в защите: 
А - блок двумя ру- 


ка- 
ми в прыжке. 
В - блок одной рукой в 
прыжке. 
Х, У - защита внизу (выбивание 

мяча). С прыжком - плотная игра “в 

мяч” под 

кольцом. 

Но предыдущее - мелочь, если не знать 
заветной комбинации TURBO плюс SHOT 
плюс джойстик в сторону противника - тол- 
чок нападающего. Не волнуйся, фола за это 
не получишь. Но будь внимателен, в пылу 

борьбы можешь затолкать своего напар- 
ника до посинения. 
Тактика ведения спортивной бата- 
лии ничуть не изменилась. Быстрый 
проход в трехсекундную зону и 
красивейший “джем” со 
вспышками 
фо- 
тоаппаратов и вос- 
хищенными возгласами 
толпы. Любителям дальних 
трехочковых бросков советую хоро- 
шо подготовиться и занять наиболее 
удобную позицию (одно из самых выиг- 
рышных мест - углы площадки около враже- 
ского кольца).В защите постарайся прессин- 
говать и сбить с ног противников еще на их по- 
ловине поля. Под своим кольцом будь хладно- 
кровен и расчетлив. Хотя поклонники не скан- 
дируют здесь: “Defense, Defense!!!” - я надеюсь, 
ты сможешь защититься, поддерживаемый 
2 приятелями, сидящими рядом. Также советую 
Juice Mode - вот на последних секундах каждой четверти (и 
он заветный! В - особенно в конце матча) активизировать 
3 | свои действия. Ребята из команды со- 
первой части иг- = перников крайне метки. Даже при от- 
рыве в счете в два очка ты мо- 


ры, чтобы достиг- г - x 
; жешь проиграть в последний 
нуть его, надо момент если их меткий 
было обыграть трехочковый 
со 
27 команд: А здесь своей половины 
ставишь “ОМ” и ; “найдет” твое коль- 

4 ; цо.В остальном все, как и 
дело в шляпе. Что ay 4 прежде, но гораздо лучше. 
такое р Добавлены не только новые иг- 

Juice? Поигра- 2 роки, HO и новые джемы. Тради- 
= ционная между четвертями и пос- 


лематчевая статистика покажет те- 
бе слабые места команды. Смо- 
жешь выработать правильную так- 
тику для дальнейшей игры. И, 
конечно, мяч, сжигающий сет- 
ку на кольце противника под, 
восхищенный вопль: “ОМ 
АВЕ!!!” [АМЗ7] 


ешь, поймешь! 


15 мт 
































f 7 
р 4 5 чи Зирег Battleclash(for 
ght. ФРАЗА, ДЕСЯТЬ Nintendo, = &”) 


Battletoads/D.Drag 





СЛОНОВ 
Super 
М®ендо 
„о 


ert > _ man Spectra Gametect 
_ Forever 
Batman 
Returns 
и. У» IN, 





SK INSTINGE 


\ 


чу АЕ” 
5.4 хо 


т ак 2a 7 2S “ТИ 
в, a a и : CUUNTR Fees 
KOMBAT S) „Же f 8 д 






10. 
MEGA 
9. MAN X 








TINY : - SMURFS 
TOON — пит. и 
МАМ ON. THE 
RE- BRUCE 
TURN LEE 
STORY. 





Sup.Battletank-2 


Повдинки 
Tiny Toon-B.Loose Bruce Lee Story 
Jungle book Wolverine Brutal Paws of Fury 
LT.Road Runner Yoshi's Islarid Justice League 


Aladdin Lion king в Killer ЗИ м, 
TR д Animaniacs Mariois Missing 35 | Mortal Kombat Super Soccer 
тТЕЛЛЕК Asterix Mickey Mania ny Rise of the Robots МР 


туальные Beauty and The Beast Pitfall Shaq Fu 

Funand Games Bubsy Prince of Persia Weapon Lord 
Lémmings-2 Bubsy 2 $. Mario World ИнтЕллЕк- WF Raw 
MarioPaint with Mouse Bugs Bunny S.Mario All Stars туальные/ 

Castlevania Smurfs 

Donkey Kong Country Super BC Kid ПриключЕ- 

Eek the Cat Superman HUA 

HUA Indiana Jones The Flinstones Humans Симулятор 


о _ Исп & Scratchy The Marvin Mission The Lost Vikings Stantings 


Спорт 
АРА Soccer  _ 
NBA JamTE ~~ 


ПриключЕ- 
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ЕЕ "G1 0KHSEGAIN чшинУо OL Г БВ [с тт 
~pqavg “oapdug ospiug-osavg-ogavg “очи 
“oapiug ‘ospdig “ogavg “osovg ‘odavg ‘ogvdug ‘on 4 
Paid 0994 “Od2VG 9ЕобОори инс ЭНобие one 
roumby 


Cyhernaior 

Ha экране заставки выбрать в меню пункт 
Options. Затем задержать Вверх на крестовиие уп- 
равления и шифтье В ит вместе кнопкой Sfari. 
Получишь бесконечное продолижкение— 


NIN HA NSOONIININ HAINSOONGININ р. 





Секреты 
могут не 
работать 
Hal неори- 
ГИНЛЬНЫХ 
продуктах, 
в т.ч. Куп- 
леных нев 
(ее) - (©) 
сети Dendy, 


“BUTORK-109199=] HIN эинэнАво оч JONVON-GNd 
= WOE“ BHIUINE BUNNIHONIIO = 14909 “HUSH эн — 
=9H0990 = 4199 “L999 вуобон-оуоча- нове DAE 
“PNde TT SNH AUMOWhIVOO“HavoUdPH ONIVONIIH= 
SOT any, 
1. Yooi-Bear 
Выбор уровня. Ha экранезаставки нажать: 
Вверх, Вправо, Вниз, Влево, У, В; Вверх, Вправо, 
Bins, Влево, В, 1, Вверх, Вправо, Вниз, Влево, 
Start. 


Aciraiser 2 - 
Ввели-с первого AONCTHKA кол: x, &, Х, X, у. : 


1,1, 1,11 Г, 1, попадешь сразу на послинон 
= со 
= N 


6 a 
сть такой: фильм, под назёЗнием “Разрушитель” в, 
котором,енялисв ва крутых мужикаОдин/из кругых 
жиков - это всем, Известный бильестер по фамилии 
Сталлоне, авторой рыжий Herp по фамилии Снайпс. 
Сталлоне - хороший Снайпе = плохбй. " 
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$ 


ь e* ы 
at 
Сталлоне - полицейский. В.свое время он круто OT- ~ Oe 
мочил толпу всевозможных врагов, пытаясь добрать- ^ 
ся до Снайпса (главного бандита), и 
> рился запалить огромный ое 


село "Морозильник 
_тащатв ce ление полиц 
& вость: Снайм ‚оказывавя 
’смылся. Выручай, мол, Ст: 
тим уродом справиться ника 
Ну Сталлоне, ясное дело, УХМыл 
н этого урода сто лет назад поймал 
просто замочит: Давайте пушку» 
Тем временем и Снайпс не дремя 
улицам, озирается с удивлени. 
Штук будущее все ж как никак)» едает На му- 


у вито 
eT, Th 


9B” Mup 8 д: 
весь’блаженств: 


в” ча _ 
у . poe 
KaTaKOM mea Г 
“Их туда муровали: 


i 
и де: cara eaters прибтальны 


„подвалах или очень "9 ae Куда при- 
в ятнае компашка под землей набралась, чем навер- 
ху.В общему Снайпс нашел ‘себе дружь ови ими 
/рванул в йодвазы, после; огозкак. ему ый 
nahin: штаны Сталлонь Е iysee. и Сильвестер; H 
. убйрая пушку SK oODYE (рванул за’ним. Короче, потом 
вое! ‘пожени 
3 Вотг по ‚тому фильм 
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о 16 би 


i жик, Этот мужик - вы. Вы на миссии. Иг- 
 разначинается еще в более-менее наше время, то есть 
тогда, когда два мощных мужика тузили друг друга на 
`нефтеперерабатывающем заводе. У вас имеется пуш- 
ка, атакже определенный запас гранат. Из пушки он ко* 
Ст всех врагов» что в огромном количестве Вена 
Des } ay ся ему на пути, агранатами подрывает Wx, ивсевоз: | | 
‘можные неприятные прёрятствия». tuna занертых две: | 
рей, висящих над головой баков с ‚горючим ипроч.Му- } 
жик поражает своим, умением, прыгать: Делает ОН это 

значительно круче любого Горного козла, покрываяод: 

ним махом расстояние метров. в.семь, Никаких других > + 

особых достоинств у будущего спасителя человечества 
откриминальных элементов нет, кроме’его оченыне- 4 
слабого бронежилета. ‘¢ 

Собственно, в конце первого ypoBHA\Bam предстоит 

встретиться со Снайпсом и даже победить егохУчтите, 
чтопопадание в этого светловолосого негра выливает- 

ся в выпадающие из него медаптечки. Однако не сове- 

тую этим делом злоупотреблять, так как иногда Снайпе 

вдруг начинает сердиться, оборачивается, и тогда за- ” Е 
просто может вас пристрелить. Видите ли, Снайпс 
главный герой всей игрушки, и ежели вы его пришьете, 
на первом уровне, TOG кем вы‘станете воевать-на вто- 

ром? А вот о том, что вы - тоже главный герой игры, ав- 

торы зачастую забывают, такчто вас убить не составля- ¥ я 
етникакого труда ни для Снайпса, ни для его дружков: -. °F 
садистов. [ДРО9] \ ae. 
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ошлого 





f i Отзвуки n 






paDcesT ate 
QUENC KES? 


дераний Находи до - 
Pomme Умная Жизнь, / Атабуак пространство во Воеленнбйтрекмёрное, то 
BECBMa от помувсе, что втылу Ромуланов, хак правило, бывает ин 4 > 
at Наконец, oes и планат - Hen еприсоединивииеся? т таковым относят Wa, и. ty 
ef Гаридианы: котрые: ARE: oxi OTHOWEHHAR.G = ;. 


ЯЯмлейивй-Вемулан, + вершенно не клоны oe 


— 


a4 aes cot 
Ea Me stro presi Bagi к Е На слукбеу Федерация 
< пребыввес дин i ig й - с 
м сих ок 
— 


wan = 


= ll lag 08 
Bo = oe 
ха = = 


ess 


/ бригады ученых. У 4 abe 
законопоблушные р 6 
военные аутпосты нуждаю 
Потому всякий кому He 
сласителей, 
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шт 
на свой достаточна преклонный: возраст. капитан лучше 
ей, а также имеет самое крепкое здоровье; Однако+ 
ружной миссии, так как в случав его ранения иг 
Второй по важности мужик накорабле * командир” "Вильям F ыы ох. тоже 
предлагали должность капитана наздругих кораблях 


Манчивым перспективам продвижения rape. ры 


ид. Этот отвечат за компьютерные системы кораблях 
Другой кома лейтенант RODIN Ла a - 


с одним безу 


голове специальные Устройство, которое позволяет е 

можность Види" [любого спектра Джорджи 

нером."Энтерпраиват => = 
Лейтенант 2 эксперт я 19 of 

рации. Кли! 

ровое отноше 

кораблей, at 

несколько. 

KAMHCOHOR DRL, ho 





ь 
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г 


Игра 
для на- 
стоящих 
капитанов 
дальнего пла- 
вания (причем, 
подводного). Тебе 
предоставляется воз- Е 
можность управлять ог- 
ромной подводной лодкой, 
называющейся Sea Quest 
DSV 4600. Сюжет явно фанта- 
стический, понятно, что. и fe 
субмарина - продукт буду- 8 
щих технологических ис- = 
следований. Столь гроз- 


ный механизм построен =, <, 

Мировой Океаниче- ‘a y 

ской Организацией в ; >. 
“=z 






















| |. м 


2018 году. Появле- я Sap 9 | 
ние лодки пресле- ле популярных летных. Их 
довало две ос- лок и че, и tne о" 
новные цели: № лишь разницей, что управляешь не вертолетом, 
научное иссле- водным судном и действие происходит не в Mek 
‘дование океа- Нью-Йорке, а в бездонных пучинах океана, гдв-то 





на и выпол- 


: леко от к + | —.‘ 
нение раз- x ©  Мощнейшая orn я лодка единственный за-. 
“ ин 





ЛИЧНЫХ щитник морских глубин от пиратов, ведущих 


военных аэгульную жизнь в этих водах, Местонахож- 
мис- . a@huve объектов, врагов изон разработок 
сий. - »MOXHO посмотреть в режиме *KapTas. 
: Видов вооружения не перечесть: 
неуправляемые и самонаводящие- » 


ся@рпеды разных радиусов 
действия, титановые торпе- 
дывубивающие врагоЕ”е ог- 
ромной дистанции, три 
разных мощьрсти nag 
3epa, Мины, даже ® 


< и, С / отфуреливающи- = ду» - © 





_ еся ловушки 
в 
ac для торпед ° 
. претив- 
= & ника. 


See 























г ' t ee 
} ie Se We 
ент стратегии, a, главное, . | 
ее отармии подобных, | мы специ- 


ых и локальных 
bHO за сооб- 





‘торпедами и ставит мины. Может подбирать 
‘4 py ae Зы Экипаж от 2 до 6 человек. 
краб - исбледовательское судно. Предназна- 

чено для кор минералов и золота в зоне разрабо- 

ток, (Вооружение крайне слабое. Стреляет одиночными снаряда- 
ми, очень редко.) Экипаж 2 человека, | 

. Робот - подводный беспилотный радиоуправляемый механизм, Производит 

‘слабое оружие. Может переключать рубильники. 
я боевая подводная лодка. Очень маневренна. Стреляет 


‘боевая субмарина, Стреляет легкими торпедами и плаз- 

ными омонаводящимися шарами. 

Дарвин - имя собственное, Хорошо тренированный дельфин. Не защищен. 

Имеет высокую скорость перемещения и предназначен для воздействия на кноп- 
кии выключатели. Дышит воздухом, поэтому на спине укреплен 





‘акваланг. 
дование 
% —  сомденеги 7 
если ты погубишь 


что-то из Этого спи- 
ска, прийдется раско- 
— — шеливаться. Деньги выда- 
ются Конфедерацией за вы- 
полнение миссий и‘добываются 
на зонах разработок.в море. 


В 
o ws то 
В бою с пиратами постоянно используй ло- 
вушки, Вражеские торпеды не будут достигать 
цели: é у 
( ; Поверьглазер очень эффективное оружие! (Не зло- - 
потребляй стрельбой торпедами.) & * a 
Ha локальных миссиях сначала ыы ббевой аппарат, а : 
ЩЕ 
Шевели мозгами, если не хочешь платить за сломанную технику. «. 
() Будь внимателен! Некоторые миссии выполняются на время! » 

- = } Для добычи драгоценностей найди на карте крестик с надпис! INE, ‘ 
подплыви к нему и выпусти краба. Размывай породу и ищи в ил@зо- > 
лотишко. › @ 

Графика игры Buen хорошо проработана и дает полной ‘ 

ge. Г ощущение присутствия в подводном мире. Ты увидишь о 

коралловые рифы, затопленные суда, самолеты, — И 
5 упавшие в море, и целые Подводные города. —“ * ги ) 
Все цели обозначены. Выбирай - и впе- 
* ред! Для любителей долгих игр co 2 
сложными и разн@обра ыми 
миссиями (ни одна из них вы ( 
‘ Похожа на другую) Sea - 7 
Quest DSV - просто, ( 
od } « Фнаходка! 


в. мик йе. | о | 

















2 ий a 
3 6 hack a2. if 4 ‘ „> 4 у . 


Вряд ли найдется хотя бь 


знаменитом “сеговском се 


многом успехи Sega 
женно. 

Я лично считаю 
удалось меня пере: 
аркадные игры на 
хуже, чем на други 
приставках. Арка 
обще пользуются 
шой популярностью 
воль помахать KOHE 


атформенных ходилок. В общем, иде- 
му же истребление противников “паука 
дним махом семерых убивахом”. 
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Ги сразу, то здесь 
ть, продвигаясь 


nok “B" и “С”, нажимаемых одновременно, 


ько идти прямо, но делать выбор на 
да. Даже если прошел уровень одной д. 
ть другой путь. Прямо как в русских x cris 
a убьёшь, прямо пойдешь - ко 


От! 4 


ил ‘отцом ру! 
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| ь при 
ИВактара. чт 
доигралйзвь. В-Мир 





` 


ete “KiNG OF MONSTER 2 о. 
id 7 og Scanned Angel82 
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x Е 
стьЧебодьшоЙ, F 
= 
Bi. Научись ими по 
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Од- 
нажды в 
галактике... 
Что, знако- 
мо? Так же на- 
чинались из- 
вестные фильмы 
серии Star Wars, 
Буквы, уплываю- 
щие в космиче- 
ские дали. А затем 
несколько часов: 
приключений, 
опасностей и 
перестре- 
лок. 


о. 


Yano имеет и 
эта игра. И должен 
честно признаться, сле- 
дующие за этим события да- 
дут 100 очков форы всем эпизодам 
звездных войн вместе взятым. 
„Джеймс Понд, продолжатель 
славных традиций Холмса, Мэгре, 
Пинкертона, майора Пронина и, ко- 


кое же на- 




















Ho, Джейм- 

са Бонда - агента 

007, вернулся. Первые 

две части я как-то пропустил. 

‘и очень об этом сожалею, (Пред- 
‘ставляю, что в них было, если в 
третьей творится такое!), 

Все началось, по-моему, из-за. 
‘сыра. Продукт, видно, редкий в ме- 
CTHOCTH, где происходят события. 
Джеймс отправляется на войну п 
тив доктора с очень странным име: 
нем ‘Может быть. ‚ Может быть, 
ктор хочет всю жизнь работать на 
аптеку (каламбур, господа!). 
































и крыс-наемников 
о › сушить вес- 
очитай и *поды- 
сколько всего может 
тный агент (работающий 
ру) 
пка А - супер скорость, 
Джеймс бегает даже по отвесным 
стенам и потолку. Советую хотя бы товый Nuc- 
а притормаживать, иначе с раз- толет - стре- 
летишь в какую-нибудь крысу. ляет яблоками 
опка В - прыжок. Желаешь прыг- Надоест - выбрось 
ъ выше, задержи Вво время полета его и грохни противни- 
ми вниз на кресте управления, ка ближайшим камешком 
герой коснется земли по «чайнику*. (Как видишь, 















Для 





inka С - подбирать и использо- секретные агенты не особо смеха та- 
предметы разборчивы в выборе оружия) кое делать не 
ботинки с пружинами - будешь станут, Смотри, “sl 
ionka С + джойстик влево или прыгать, словно кенгуру, обожрав- как бы ухмылка не a 
во - удар в челюсть врага. Хук шийся транквилизаторов. сползла с твоего 
или справа - крысиный прихво- Есть еще зонтик, бомба, ренге- лица, когда зайдешь в ту- 
ь в нокауте новский аппарат, фруктовый костюм — пики поневоле воспользуешься 
нопка Ви Вверх - корабкаться - всего 25 видов предметов. (Как по- пунктом меню 2. 
ысиная армия не богата хорошо нимаешь, журнал не резиновый, а Ко всему прочему, onepaly 
ванными солдатами, одни белоби- тебе будет гораздо которой ты участвуешь, H 
етники, Есть просто стражники, ме- интересней найти что-либо неиз- *Star Fish* - очень похожа 
цие лапами охраняемую террито-  вестное, Появится элемент сюрпри- фиш: (звездная рыба) что е 
›. Но встречаются и крысы, кидаю- за).Для скептиков увидевших в лее запутывает дело. 
щиеся бомбочками, (Кстати, бомбочки = James Pond 3 обыкновенную плат- самых веселых и увле! 





40 отбивать обратно). Иногда по-  форменную игру и решивших, что приставке Mega Drive. 4 
отся боссы. К рандеву с ними не- доиграть ее очень просто есть Take —_Electronic Arts nogTBepxAa 
обходимо запастись хоть каким то слова, С наскока игру не возьмешь. — хорошую репутацию. Купив 
оружием С голыми руками много не Да и мозгами пошевелить придется тридж, ты получишь многосег 

оюешь. Обрати внимание, что когда во вре- — ные приключения, наполне 
сись через уровень, не забывая мя игры нажимаешь паузу появляет- шутками и крысами, а такж 
рать множество предметов. Неко- сявыбор: чишься ценить сыр и стане! 
ые из них можно использовать. На. 1. Продолжить игру стоящим Джеймсом Бондо! 
lp, такие, как: 2. Перезагрузить уровень побери, Пондом, конечно! [ 
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сидел перед телеви- 
Y 30p0m, бессмысленно глядя 
Г впространство. Неужели сверши- 
_ лось? В руках зажат картридж. Моя 
‘Sega недоумевает: * Почему он до сих 
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Для продолжени; 
игры, после того, 
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Секреты 
могут не 
работать 
на неори- 
гинальных 
продуктах, 
вт.ч. куп- 
леных нев 
торговой 
сети Dendy 
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- отдел на 2-м этаже(ул.Светла! 
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гВолго! "Книголюб" (ул.Мира 11), 
Героев), "Торговый Центр"(ул.Ким), м' 
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“Светлячок” (ул.64-й Армии 22), “ 
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гВолжский;"Буратино"(пр-т Ле 
Быта"(ул.Машиностроителей 
г Элиста: ул, Горького 35. 
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Детокии И ) канон 
у лет BM (Отдел в фойе Театра Оперы и Бале? 
этаж) р “Подарки"(ул.Горького 164), "Электр 
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Фирменные магазины Magic (работают без выход- 7ч 
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SENG гСтарый Оскол: “Подарки"(мр-н Жуковка) тогорск  (пр-тК/Маркса 121), “Орбита”, "Зори Yoana > 
Г “Культтовары", “Рубин”, “Огни Магнитки”, 
KpaXon 
ea) “Kpaxon"(yn.Cagogan 112), "Детский Мир"(секция Ha Москва Parexc 


3-м этаже), “Алин’(ул.Фрунзе 68), yH-r"Benropon"( Торговая точка: ул.Новая Басманная, д.20, 


сзюБиу рэцие25 4 
Peep =, 62 


мы 





\ 
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is 


Москва AnsEHT : 


Москва Мегаком = 


AA СЕТЬ’ 


Москва ЭГА 


H. Новгород. Атлас. 











сибирск Сивирский Самородок Ff 
ибирск Дюал ^ 


Омск Мэкинтех 





х. 


и 


"Галина" (yn 
ню tu 





(Волоколамское w. 1, Kopn.1) Е 3 
У =” С-Петер- 
бург 


“Первомайский"-отдел на1-м этаже, “Алекс” 
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ский пр-т 42) ey a бург 
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(ул. Б. Нок „39 (к/т Орленок ")), “Нижегород- Тольятти 
ский Универсам" - отдел (ул. Пискунова 41), 

(ул, Советская 16/ocr. "пл. енина"),"Женская Оде- 
_ жда" - ‚отдел (Ц.бормова, ул. Коминтерна 115), 
(ya Маяковского 12), “Спорт”- г 
‚отдел (пр-т Ленина 61), “Автозаводский: Универ- 
cam" - отдел (ул.Дьяконова 11) Pha 


Go + 

S.C _ Хабаровск 
(пр.Металлургов д.20, каб.3), ea : 
“Детский Мир"(пр.Металлургов 34) 7 


Томск 


Пенза Витас 


“Алькор”  — Е 7 ane aes 
fo, o> 
ГУМ"Россия"-отдел ‚Я 
Якутск 
Сервис-Центр и магазин(ул.Ленина 24), ТЦ"Ом- 
‘ский”(секция на 1-м этаже), (ул.Красный Путь 9), 
Ярмарка Речной 
Вокзал(Центральный павильон), Ярмарка СКК “Ир- Яро- 
тыш"(Павильон на 2-м этаже), Ярмарка Ленинского СЛавль 
р-на(секция в магазине “Спорттовары”), “Спортто- 
вары"(ул.Комарова 8), ‚НЕС Менделеева 
39) ih * 
Canon ( ул.Володарского 63), “Электрони- 
ка"(ул.Мира), “Унверсам 175"(пр-т Строителей 
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ANT, “Гостинный Двор", “П: сах", 
“Нарвский", “Купчинский". — 


ФИП 


Фонтанка 105 


basting tor 


Контрейд Электр 
“Континент"(Лиговский пр 
ский"(Старо-Петергофски: 
Ленина, “Фирма Форос"(В 
Игрушки" (Дыбенко 25) 


Скрин 


“Аур”(ул. Коммунистическая 
маг “Сыктывкар” 


Линакор 
“Галантис"(ул.Эндла 8), “Oral 


JIAHCuT — 

ул.Лесная 44, универмаг “Русь”. 
r р 

Томком 

“Техническая книга"(ул.Нахимова, 

‘ра”(пр.Ленина 99), ЦУМ (Секци; 

ры” на 1-м этаже), “Спутник”(р- 


ТИГР — 
Оптовый ‘отдел (ул.Тургенева 58, 
“Юбилей"(ул.Дзержинского З0/у, 


р 
Оргтехника 
“Торговый Центр", “Канцтовары" (у; 
“Школьник”( ул.СониКривой 26), “С 
стье"( ул.Кирова 1) у 

кз 
Гловал-Экспо 
“Тайм”(ул.Ленина 36), “Кондор"(ул. 


13/1), "1000 Мвлбчей"(ул. CAC 


сковский пр- “KT 143), “Canko" (yn. Ykanol 
Mpocnexte"( пр- т 

Ленина 50), “Детские Товары"-отдел "0! 
(пр-т Машиностроителей 10). 
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“Звездные врата” - это фильма такая. Научно-фантастическая. Речь в ней идет вот про 
что. Как известно, на Земле существует такая замечательная страна, как Египет. Что заме- 
чательно в Египте? Правильно, пирамиды. А пирамиды откуда там взялись? Ну-ка, отлич- 
ники, покажите, наскольно наше среднее образование за последние годы опустилось” 
Помните ли вы, что в Египте давным-давно существовала одна из древнейших цивилиза- 
ций этого мира, которая, по большому счету, дала рождение всей европейской культуре? 

Едем дальше. Египет и древняя его цивилизация (как, впрочем, любаядревняя цивили- 
зация) примечателен тем, что унес с собой в вечность массу тайн и загадок, отсутствие 
нормальных ответов на которые рождает огромное количество всевозможных домыслов и 
теорий. Откуда взялись в Южной Америке пирамиды, крайне напоминающие египетские? 
Каким образом древний народ, не имевший на своем вооружении никаких технических 
приспособлений, строил такие сложные архитектурные сооружения, которые не под силу 
построить современным строителям (во всяком случае, чтобы они так долго держались в 
пустыне)? Куда пропала столь мощная и могущественная цивилизация? 





Пойди туда - Ра знает куда. 


2 а 2 Г’. 
ты = Пи 2 
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ее ame * Щежи! 


На первый вопрос пытаются предложить ответ любители теории Атлантиды. Mon, между 
Африкой и Америкой существовал некий дополнительный континент или остров, который 
впоследствии, ввиду жуткого извержения подводного вулкана или землетрясения, ушел 
под воду, унеся с собой кучу народу. А народ-то на этом континенте был непростой, он 
осуществлял культурные контакты и с Египтом, и с древней майской цивилизацией, и на 
самом-то деле именно благодаря этому народу обе они слезли с деревьев и перестали 
швыряться друг в друга зелеными бананами. 

А вот на последний вопрос из заданных мною пытались ответить создатели фильмы про 
звездную калитку. События в фильме развиваются следующим образом: экспедиция в 
Египте, еще в начале нашего столетия, обнаруживает совершенно непонятную иероглифи- 
ческую надпись, расшифровать которую не в состоянии никто из самых умных ученых до 
самого начала века следующего, то бишь двадцать первого. Однако там выискивается не- 
кий умник, знаток-самоучка, который на свою голову расшифровывает запись. 
py ее В записи говорится о некоем Боге Солнца Ра, который прилетел на звездной фиговине, 

а chy те 












эта. erreo. 


Е tam которая, как по Нилу, увезла избранных великих египетских мужей Ра знает куда. И так по- 


| | Stargate 5 1 
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вторялось не раз, Oka всех'вообще мужей м жен'Ра знает куда не увезли. Также в иерог- 
лифической записи говорилось о некоем устройстве под. названием Звездные Врата, че- 
рез которые всех этих древних египтян утаскивали. Земные ученые после расшифровки 
этой записи активно берутся за исследования, и’вскоре открывают, что Звездные Врата, о 
которых идет речь в иероглифах, действительно сущеетвуют, Тот самый умник, который на 
свою голову все это дело расшифровал, берется за попытки исследовать эти самые воро- 
та. Дело в том, что они собой представляют не такую уж и простую структуру. Об этом - 
игра для Game Boy, которая ‘радикально отличается`от одноименных игр на всех прочих 
приставках. 2 eels 


= fe в =. ща 












Все прочие версии игры предназначены скорее для тех, кому не очень нравится много 
‘думать, а куда больше нравится стрелять. Собственно, таков‘и сюжет. Если в Геймбоевой 
версии развития событий побеждает разум, то Ha Super Nintendo и Mega побеждает ядре- 
ная бомба. Посему, сперва хочу громогласно заявить: я считаю, что создатели фильма про- 
ЯВИЛИ ВСЮ СВОЮ. мерзкую злобнуо ‚сущность, враждебную в всему живому, когда придумали { 
такое дурацкое продолжение к неплохому сюжету. Однако из песни слова не выкинешь. я] 
Потому едем дальше.Земные вояки, которые прознали про существование Старгейта, ре- 

шили, что чем договариваться, думать, напрягаться и вообще проявлять несвойственную: 

для милитаристов тенденцию напрягать то, что у некоторых людей имеется в голове, ре- 

шили поступить с проблемой по программе “Чечня”; взять ядерную бомбу и снести Ha фиг 

весь этот хренов Старгейт к чертям собачим. Для выполнения сего крайне ответственного 

задания в район Звездных Врат направлена специальная команда мужиков во главе с пол- 

ковником Джеком О"Нейлом (а также с самой ядерной бомбой), Группа злых мужиков вхо- 

дит в Старгейт на Земле, а оказывается” Ра знает где.Место это - планета Абидос, рашное 

логово. Неблагоприятные погодные условия играют злую шутку с командой сласителей 

вселенной и их бомбой: из-за песчаной бури они теряют связь между собой и теряют саму ^ 4 
бомбу. В итоге вы, этот самый полковник Джек, сидите задницей в инопланетной пыли и na 
понять не можете никак, где вы, кто вы'И что вам тутнадо делать.Но y Bac есть при cebe 
пушка, а также набор гранат, да и выбора особого у вас нет; вы можете только идти впе- 
ред. Что вы и делаете. Радио ваше сломано, лагерь миссии Ра знает где. В общем, плохо 
дело. Но вы идете и идете, истребляя по дороге всевозможных представителей местной 
фауны, a также собирая различные разбросанные по пустыне предметы военного багажа 
вашей экспедиции. 















Пройдя определенное количество метров, вы на- 
ходите своего приятеля, умника Джексона, KOTO- 
рый рассказывает, ‚ ‘по большая часть а 
гады! былаттодобрана q OT ж ре а: 
ми a котор\е оче) 

if ak i 
как бы He так! Вы их просто навсегда’ обираетесь Tat et 
последние надежды на спасение). Однако/ваша ‘бригада оставила! "Одной из пе! 
свои пожитки, а также где-то посеяла бомбу, В итоге вы отправляетесь оби par 
а затем приходите в город Нагада, где живут лояльные к вам древн 

томки похищенных в свое время с Земли: г i 



















яснить, куда делись erg р 
найти вождей племени (ef 


ских людей, Нуа для этого, в свою очередь EMy ему” 
надо избавить их от массы равских приспешников, 
слоняющихся по улицам с пулеметами. Думаете, это сложно? Ха! Для такого крутого горя- 
чего парня, как полковник О”Нейл, истребить их всех - все равно что пивка попить! 
Многие из людей экспедиции оказались в катакомбах. Вызволить их оттуда не, 
сто, и не только из-за толп врагов, занимающихся сбором частей isa A 
(злоключения этого военного аппарата оставим B тени, | Tak как uae из wy 
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ся (это уж точно). Однако в своих походах по лабиринтам, Джек находит своего начальни- 
ка, Кавальски, который помогает ему ‘найти всю оставшуюся часть экспедиции, а также 
снова найти Джексона. Джексон выдает новую информацию касательно событий на плане- 
те. 

Выясняется, что один из помощников Ра, Анубис, получил задание найти главаря пов- 
станцев на Абидосе, Шаури. Шаури -это не только главный повстанец, это к тому же мест- 
ная красавица, которую шаманский совет племени определил в жены Джексону, которого 
тут все считают богом. Полковник Джек должен найти этого самого Анубиса и как следует 
надавать ему по ушам, ведь ежели он этого не сделает, Шаури будет обречена, и тогда 
команда звездных освободителей будет вынуждена не только подорвать Звездные Врата, m фа д! 
но еще вдобавок истребить и все население планеты Абидос. 
Поимев под корешок Анубиса, наш герой встречается с лидерм сопротивления Шаури, 
которая собщает ему, что необходимо найти местного мальчика Скаари, который может 
помочь не только найти бомбу, но и учинить восстание. О”Нейл отправляется в поход, в 
‘результате которого оказывается в жутких пещерах глубоко под поверхностью планеты, из 
которых приходится долго искать выход. 
Вернувшись в город, наш смелый звездопроходчик обнаруживает: 

























































а) загримировавшуюся под рыночного торговца Шаури; 
6) исчезновение Скаари и Джексона. 

Чтобы найти этих двух приятелей, О”Нейл отправляется в пустыню, которая контролиру- : 
ется войсками Pa, OH еще не знает, что умник Джексон попросту влюбился в. местную. або- — 
ригенку Шаури и ему все стало глубоко по фигу. — 

С трудом отыскав Скаари в пустыне, полковник узнает, что Ра похитил Джексона. Ton ‘ 
ковник пробирается на космический корабль звездного злодея и узнает там OT влюбленно- 
го умника, что внутри повстанцев завелись предатели. По сему поводу ему надо срочно. 
возвращаться и там снова истреблять, на сей раз этих самых предателей, До города 
'О"Нейл добирается Ha песочном глайдере, эдаком скоростном пескоходе. 

Истребив всех подлых изменников, наш полковник узнает о новых и новых осложнениях = 3 
Мало того, что ему надо бежать в пустыню собирать специальные травки для лекарства : Е ; 
раненому Джексону, так.еще и.Ра похитил-таки Шаури..В.общем, после-еще. некоторых, 

приключений, наш герой добирается до корабля Ра, где уже собирается установить бомбу 

и быстренько смыться вместе со своей командой, как вдруг выясняется, что Ра держит в 

клетке Даниеля Джексона и его невесту Шаури. О”Нейл плюет на безопасность Земли, за- 

‘сучает рукава и отправляется в логово звездного бандита, чтоб там уж как следует этому 

египетсткому уроду навалять и навсегда избавить от него вселенную. Почему этого было, 

не сделать самай начале = неяенохкак и То; зачем потом уничтожать ЗА 
когда Pa все равна "недра: a7 i 

’_ Воттакой вот сюжет. Eon вы ей о начнется рассказ о cal. tins : 
ждите, его не будет по причине ти таковых секретов. Игра:в общем лы про 
стая, что однако компенсируется сильно закрученным сюжетом, 













Устройство Звездных Врат, согласно Геймбоевой теории, таково. В 
пространстве существует некоторое количество Звездных Врат, Каж- : 
‘Able из них представляют собой эдакую толстенную трубу. В эту трубу ( oN 
кидаются многоразличные камешки с вырезанными на них иероглифа- \\\ 

ми. Таковые иероглифы грамотно собираются на дне в определенные 
узоры, звездные ворота открываются, Ежели узора не собирается, ворота, 
‘оказываются навсегда замурованы кучей камешков с иероглифами. 
Игра собой больше всего ‘напоминает компьютерную игру “Колумнс” " од: 
HY из разновидностей тетриса, в которой фигуры, падающие с неба, стабиль- \\\ 
но представляют собой наборы из трех разноцветных квадратов, а задача иг- \ 
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Gameo Щежи!Ие 
рока - сгруппировать эти квадраты на дне стакана так, чтобы их по вертикали, горизонтали 
или диагонали насчитывалось больше трех, * тогда они исчезают, Нечто подобное надо | 
сделать и для того, чтобы открыть ворота Старгейта. Перед вами - труба. Сверху сыплются 
и сыплются такие специальные плюшки, которые укладываются по диаметру этой самой 
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| в. Se eerme mone 
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nope ensy - 


Pct eles Se 





трубы. Вы имеете определенный код, который должны с помощью этих плюшек собрать. \ 
Самый простой способ - набрать этот код по одному знаку, собирая плашки с его (знака) 
изображением по три друг на друга. Как только вы собираете друг на дружку три плашки с 
одним и тем же символом на них, они исчезают, и, если этот символ значился в коде для 
ворот, он исчезает и оттуда. Так - пока не будет набран весь код. Существуют и более 
сложные варианты сбора кода. Вы можете собрать его полностью, положив плашки в точ- 
ном порядке друг на друга. Сделать это сложнее, однако и приз за такой подход будет 
больше. Третий и самый сложный вариант - собрать плашки в соответствии с кодом в 
: кольцо. Сделать это практически невозможно, однако ес- 
ли вам вдруг подобный финт удастся, вы наверняка опе- & 
редите соперника и победите его в нужных воротах. $ 
Вы спросите, что за соперник такой? Вопрос верный. Со- 
перник ваш - Ра собственной персоной. Он хочет уничто- 
жить на фиг Землю. Вы этого допустить не хотите. Вы 
занимаетесь тем, что побеждаете его в всех Звездных 
Воротах и берете их под свой контроль. Если вам это удастся - вы победитель и Земля 
впредь всегда будет спать спокойно. Если вам это не удастся “ вы проиграли и вам от всей 
земной общественности полагается по ушам, Вы в данном случае - тот самый умник Дэни- 
эл Джексон, расшифровавший в свое время иероглифическую надпись. 

Ра выставляет против вас лучших своих стратегов. Ежели стратег вам проигрывает, его 
ждет смертная казнь. Когда стратегов более не остается, за дело берется сам Ра. И играть, 
с ним ну очень непросто. Игра ведется на поле, поделенном на несколько квадратов, в ка- 
ждом из которых находится по Старгейту. Если вы побеждаете в квадрате, то Ворота, нахо- 
дящиеся в нем, переходят к вам, как и все уже открытые ворота, находящиеся непосредст- 
венно поблизости, То есть, победив в одних вратах, вы можете выиграть от одного до девя- 
ти квадратов, в зависимости от того, на какой стадии находится игра. Выигрывает тот, кто 
в итоге владеет большим количеством квадратов. 

‘Собственно соперничество ведется не в одной трубе. Ра или его стратеги раскладывают 
квадраты где-то в другом месте, однако их прогресс вы можете наблюдать на экране и 
сравнивать со своим. Мало того, стоит Ра или его дружку сложить часть кода, как у вас в 
трубе невесть откуда появляются три лишние фишки, что изрядно портит игру.Надо ска- 
зать, что геймбоевая версия “Звездных Врат" лично мне понравилась больше всего, так как 
‘она наиболее оригинальна. И, кроме того, занимательна и благотворно воздействует на 
мозг. Кстати, в нее можно играть и вдвоем, ежели иметь специальный шнур для соедине- 
ния двух геймбоев в сеть. Только тогда кому-то придется работать за врага человечества - 
Ра. ДР1О 
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родов. Он должен 
спасти существую- 
щие планетные сис- | 


темы от вражеских 
сил, оккупировав- 
ших все безвоздуш- 
ные и воздушные 
пространства. Зах- 
ватническая армия 
состоит в основном 
из представителей 
животного мира. Я 
недалеко прошел в 
игре (сквозь плот- 
ный вражеский 
огонь трудно про- 
рваться), но все же 
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Этот абсолютно синий 

° малый - явный претен- 
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ческого героя всех времен 
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название иг- 
ры. Но недавно 
по каналам спутни- 
ковой связи мы получили 
предположение, что Widget - 
имя центрального персонажа. 
Появилось видимо от сочета- 
ния двух английских слов 
.ммае* (всюду) и «get: 
(взять). Сам видишь, ва- 
риант просто собачий - 
. всех взять*! 
Вайджет, следуя 
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кое-кого встретил: 
Динозаврика (может и не он, но очень похож) - 
стреляет шариками. 
Сову - ее лучше сбивать с дальней дистанции, 
подпрыгнув. Иначе, подлетев к Вайджет, она 
спикирует и придется туго. 
Червячка - сидит по голову в земле, пока не 
долбанешь по нему из своего оружия. 
Про последнего встретившегося мож- 
но сказать: * Когда был с хво- 
стом - назывался крокоди- 
лом! +. 
Кроме способности При этом из- 
уничтожать врагов, й меняется не 
Вайджет может пере- ‘ 73 % только внешний 
воплощаться (я же вид, но и его вооруже- 
говорил, что он ино- ~ ние и функции. 
планетянин!). Ь Советы: 
Превращается Расстреливай противников с 
герой в такие = максимального расстояния 
== = Е Прыгая через ямы, не упади в 
них. Сразу потеряешь целую 
жизнь. 
Подбирай все предметы (монет- 
ки, еду), выпадающие из вра- 
гов или валяющиеся на ме- 
стности. 
Главное! Нажав на 
Select, можешь не 
только произве- 
: ЕЕ сти превраще- 
квадратик с мордой 5 novice escare Habenelle 
Вайджета и нажмешь кнопку A, ” 
откроются новые возможности. Мо- 
жешь посмотреть свое местоположе- 
ние по карте (выбери Мар). Получить муд- 
рый совет от своего друга (Advice). Ну и са- 
мое интересное, перезагрузить 
уровень (Exit). 























вляет. Персонажи хорошо прорисо- 
ваны, вплоть до мелких 
безобразных деталей. 
А в целом, веселое, наполненное стрель- 
бой и юмором восьмибитное 
приключение. Никогда не встречался с НЛО и 
НЛОнавтами - не беда! Сыграй в Widget! [АМ 43] 
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ИГ] 
bl, пробежки 'ивсе'прочее, характерное: этой'игре. Управлять игрока- 
ми своей команды очень просто: —* 


Отдавать пас напарнику (а ежели хочешь, то сопернику, но не сове- 

тую!) - 

кнопка А и крест управления с сторону, куда отдаешь мяч. 

Ведение мяча, дриблинг - крест управления. 

Приятно радует, что бросок по кольцу соперника можно произве- 
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Наиболее острые моменты 
Происходит это так: бежишь 


ругого, третьего, .:., восьмого 
нь кщиту, прыгаешь (кнопка В). * 
ь экран = щит с баскетбольной 
сский орел. Бросок! И мимо! По- 

л за Нижней частью`экрана. Разинул 


с ау ней бегает специальная метка. Надо 
ть на KHON 


о vai когда метка будет в центре полоски - 100- 
роцентное попадание. Сделать это не так-то просто. Точно таким 


е/ образом производится блок под под своим кольцом или трехоч- 
ковый бросок. 


“i _В Зирег Basketball предусмотрены различные варианты игры - 


есть 
’ и режим поединка и режим чемпионата. Потренируйся в Versus 
Mode, затем попробуй свои силы в Tournament. 


К несомненным достоинствам игры надо отнести простоту управле- 
ния и отличную 8-битную графику. Инеудивляйся: после часа игры 


увидев в зеркале вместо себя Майкла Джордана или Скотти Пиппе- 
| на. Баскетбол - игра для черных! [АМ 38] 
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Dendy: Break Thru Lethal Weapon Shooting Range №№ BomBUK / С ppl OKHO'T High Wey Star Tipuxmouz 
Bicky o'hare Mechanized Attack - Sky Destroyer Стратегия | Мое! Mansel") ная 
Ассорти- —СИапдег Metal Gear Star Force Godzilla ® Aladdin 
МЕНТ Contra Mortal Arms Star Soldiers Urban Strike Е ИНТЕЛЛЕК- B51 stoy 
Crogs Fire Ninja Ryukendne3 Super Air wolf TY QJ DHDIE а веце juice 
Desert Tank Ninja-Turtles -2 Super Contra Гонки у & 4! Boat duel Captain hook 
Foirpoliceman 2 Ninja Turtles -3 ‘Sword Master F-1 Sensation! Chess Master Chip & Dail | 
ae FeliVS Jerry Operation Wolf Terminator F1-Race Бу Billard Chip '& бам 2 
2+ 7 Ghioat's Goblin Rambo Toithe Earth nai Oo iA та 
Golden Axe-4 Red for Jackel Zombie Nation Е Devil Town 
Gotcha Robocop-2 Dick Tracy 
Зона! Robocop-3 we \ Double Dragon 3 
Jurassic Park | . Dracula 
Duck Tales-2 
‘DurkWing Duck 
Felix Cat 
Ghost Busters-3 
Heavy Barrel 
Holy Diver 
Hook 
Ice Climber 
г Indianadones 


картрид- 


‘Skyscraper child 
_ Зирег Mario - 
Зирепта 
Tale Spin 


Basketball 


р NBA Basketball 
Покдинки а Real Basketball 
Karateka Симулятор Soccer 
Mortal Kombat-3 Top gun 2 Stick Hunter 
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явления на свет, Даи фи 
(Сюжет в игре такой. | 


ний он находит себе приятеля, 
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4 Oo БИ! 
Судя по тому, что есть - Ребенок - 2+, должен быть и - Ребенок - 1 . В нем некий юный неандерталец каким-то неверо- 
ным способом (не обошлось без происков злобных врагов, разумеется) попадает на Луну. На луне хорошо, Там, правда, 
ного пустынно, но зато простороно. Ребенок Би Си (так этого доисторического неандертальца зовут, в B 
еводе его имя можно представить как Ребенок до Р. Х., или, для атеистов, Ребенок до H. 9.) устроил там с 

И вот однажды, прогуливаясь по лунным просторам, он услышал страшный бабах и увидел, что Земля расколо 
полам. Ужас! Снова злой король Друль строит свои козни! Ну уж, конечно, Ребенок это дело так не оставит! 
снова отправляется в поход, на сей раз с Луны на Землю. 
Основным оружием Ребенка является его каменная голова. Этой головой он долбает все, что поп 

пути - врагов, стены, пол, всевозможные бутылки и бутылочки, Второй инструмент из его арсенала 

ные зубы. С их помощью он умеет карабкаться по стенам и деревьям, запросто вгрызаясь в кору и 

гда, почуствовав приступ голода, может запросто сожрать и пару-другую врагов.Вообще же надо с 
paenenatia сотменнейшим чувством юмора, каковое в последнее время, к сожалению, все бо, 
@ сто на ‘видеоприставках жестокости и садизму (см. * Парк Юрского Периода 2°). To, как выгл: 
~~ Лывается на маленьком геймбоевом экране юный неандерталец, способно надолго приковат 
даже критически Кэлектронным развлечениям настроенного, человека. Казалось бы, Гейм Бой - с! 
обладающая большими возможностями для отменной графики, ан нет: столь веселых ситуаций я 







































а НВА отравлять игрушку, чтоб вдоволь похохотать.Комическая обстановка п 
вера енно замечательный ‘звуковым оформлением, довольно разнообразным, меня 
мости от ситуации на экране, но все время заставляющим дрыгать конечностями, 

равления Ребеночком. Вообще, : Доисторический Ребенок * - яркий пример того, 
Мать. амечательную игрушку и на 8-битном Гейм Boe, главное - иметь отменнс 
‹елание оделауьчИедевр, а He заработать как можно быстрее и как можно 60 ; 
а качестве игрыясколь на ее названии в честь какого-нибудь популярного фильма, что 
curt нию, Xap: терно для многих игровых разработчиков. Фирма Hudson Soft, к ее чести, этим 
в страдает. И потому иногда делает шедевры, одним из которых является ° Ребенок до 
a) Н.Э. + .Итак, неандерталец отправляется спасать Землю. Начинается все на Луне. Он идет по 
« дороге, по возможности, бьет всех головой, прыгает, кусается за стены (ин 
‘эвешь), издаже парит в воздухе, кувыркаясь вокруг своей головы. И наконе 

































вылазит кусок мяса. Его Ребенок аппетитно сжирает. После этого начин: 
рулетка- - обжора начинает с большой скоростью изменять свой внеш! 
© нии нажатия вами кнопки. Когда вы ее нажмете, с ребенком произойде 
возможных метаморфоз.Во-первых, он может превратиться в воришку. 

на нем окажется тюремная полосатая роба. Однако наш зэк не такой 











стать Суперребенком. В этом случае он получит полагающийся в таких 
плащ с длинными полами и острые уши-крылья. Теперь его головной 
удар стал в два раза сильнее, и он даже может портить 
жизнь врагам, просто долбая башкой землю.На- 
конец, третий вариант метаморфозы 

- превращение в Голод- 

ного Ребен- 
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ка. Доисторическое Дитя приобретает безумные беззрачковые глаза и ОГРОМНЫЙ зубастый РОТ. Этим ртом он жрет все, 
ЧТО ВИДИТ, Он бы даже землю всю с удовольствием сожрал, но немного рта не хватает * Однако врагов он поедает отмен- \ 
но,Все эти три подвида Ребятенка имеют свои собственные анимационные наборы, причем наборы очень веселые, Ре- 
бенок - вор презабавно хитро озирается, прежде чем начать колдовать над очередной дверью. Супер Ребенок имеет 
крайне строгое выражение лица, особенно в те минуты, когда кого-нибудь бьет. (Такое ощущение, что он говорит при 
этом: „Вот тебе, негодяй, знай, как на маленьких нападать!  ). Но, конечно, самый веселый из них - это Голодный 
Ребенок, Видели бы вы выражение лиц врагов, которых он заглатывает и пережевывает своими огромными 
зубами, или выражение его собственного лица, когда он пытается съесть весь пол под собой * Есть еще один 
вид, который иногда принимает Ребенок - это вид Раненого. В таком случае он больше похож 

на мумию, весь, бедняжка, в бинтах, и урон его здоровью, наносимый всевозможными встречными 
неприятностями, удваивается. В раненого превращается, когда его побъет специальный новый враг - 
ский Ребенок. На бой с Механическим обычного Ребенка доставляют цветки, растущие на лунной поверхностие NS 
(Ho если обычному Дитю удастся победить Механического в трех поединках, он получит однудопблнительную bd 
жизнь.) Надо сказать, что иногда в безобидных и обычно полезных бутылках кроются Мелкие пакости. Ha- ~e 
пример, там может сидеть такой маленький мохнатый, который тут же заглатывает. Ребенка и начинает — 
‘страстно его жевать. Если не отбиваться от него что есть мочи кнопкой «A+, так дн зап} сто, MORET И Co 6 
жрать! Вообще, все огромное многообразие веселых панков-врагов, встречающихся 8 этой игре, He опи- 
сать, их надо видеть. Но ни одного скучного персонажа тут определенно нет, все прихалыванасяизо › 
всех сил, даже когда умирают.Пакости иногда кроются и за дверьми, которые открываются Ребенком 
воришкой. Там иногда может оказаться * тюрьма, Естественно, нашего зэка хватают и бахаю 
шетку, Спастись можно, только подкупив судью с помощью половины запаса мордомек, Q 
имеются, а это обидно, так как за каждую их сотню дают лишнюю жизнь: Но’вообще, обычна 
‘дверьми скрываются только приятные неожиданности - например, больница“где можно полное 
поправить свое здоровье и к тому же увеличить мощь своей атаки; или склад, (ge мета влЬх 
три куска мяса - так что можно выбрать, кем стать.Вскорости после освоения | лунной п 
верхности и победы традиционного для окончания уровня Главного Гада, Вебенок оказыв 
на первый взгляд, в воде: начинает как-то странно плавно передвигаться, изменяется ae, 
ние лица, как будто OH старательно держит дыхание, и враги превращаются в‘нечто, напо! 
нающее рыб. Но, присмотревшись, вы поймете, что оказался Ребенок не в Bone, a'B космо- ® 
ce. Tyr OH умеет куда более плавно. двигаться, летать почти горизонтально и очень высоко 
прыгать (если не отпускать кнопку направления вверх), а враги тут спрятаны в скафандры, ee? 
Ho еще до того, как Ребенок окажется в космосе, ему придется пробежать по железно- 
дорожному составу, Откуда такой взялся на Луне - совершенно непонятно, но и неваж- 
HO, так как все равно весело. Завершает картину высокого класса этой игрушки то, что в. 
ней есть система паролей. Так что, если вас убили на втором часу игры где-нибудь на 
пятом уровне - не отчаивайтесь. Во-первых, у вас неограниченное число возможно- 
стей продолжить игру с начала уровня, а если нет времени или вы устали - выходи- 
теи записывайте пароль, который вам сообщат. Только не выключайте вашу иг- 
рушку, не узнав пароля! 

Продолжая тему подсказок, расскажу о том, что надо знать и уметь, 
чтобы успешно спасти Землю. Во-первых, надо Г 
научиться правильно хвататься зубами за стены, Не 
жмите никаких кнопок, только прыгайте, Карабкайтесь 
с помощью кнопки *А». А если хотите головой оттолкнуться 
от стены и прыгнуть еще выше (такой способ передвижения очень 
удобен, если Ребенок зажат между двумя стенами или деревьями) - то 
после первого прыжка совершайте дальнейшие, дергая головой по кноп- 
ке -В-.Очень удобный маневр, доступный Ребенку - это верчение в 
воздухе, позволяющее парить. С помощью этого приема, во-первых, 
можно без труда пролететь все препятствия (вроде ям с шипами), а 
во-вторых, только активно используя этот маневр можно удержаться 
на помосте при драке с Механическим Ребенком.Ежели вдруг какой 
злой панк схватит вас за шкирку и потащит вверх - спокойно, это е 
хороший зверь, его полетом можно управлять и он везет вас куда = С 
надо. Главное - как можно дольше не давать ему врезаться в по- 5 
толок, A если вам на голову упадет большой каменный куб - TO- » 
же не страшно, но зато весело: Ребенок немного сплющится. ``. 
Правда, он на некоторое время лишится способности пры- | - 
гать. Наконец, если вам вдруг очень хочется попасть туда, 
куда вродебы попасть никак нельзяхно Там явно что-то 
есть, попробуйте нажать кнопки *вниз® и *А. + Весело 


вам провести время! ДР12 \ 
быРЕВ. 
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Карт не бывает! 


Карты - картишки.. А мама говорила, что в них играть плохо. И закончиться все может большими долгами или, 
еще хуже. (В салунах Пуэрто-Рико из-за картежных ссор сразу же шли в ход ножи нулевого® размера.) Но одно де- 
ло играть с незнакомыми небритыми мужиками, а другое со своими друзьями. Перекинуться пару разв «дурачка® 
или расписать пулю в преферанс - здесь нет ничего крамольного.А разложить пасьянс в дни финансово-экономиче- 
ской нестабильности - сам бог велел. Занятие чрезвычайно увлекательное и затягивающее. Solitaire Fun Pack - как 
раз то, за что мама ругать не будет. Ты же не где-то по подворотням пьешь портвейн, Сидишь себе тихонечко в угол- 
ке с Game Воу-чиком и в ус не дуешь. 

Надо отметить, что куча любимых карточных игр настолько огромна, что вмещает 12 разных вариантов. Я (если 
честно) не большой любитель и знаток различных карточных пасьянсов и игрушек. Поэтому в описании существу- 
ющих в *Фэн Паке* игровых партий буду предельно краток. (Знатокам и объяснять ничего не надо, Поймуг сами. 
Ну, ау начинающих появитсяшанс пройти школу карточного искусства, начиная с азов.) 

Приведу только названия: 














Видал! Во все 
это тебе предсто- керЛем не ме- Может, и суме- 
ит научиться иг- нее, все вариан- ешь продемон- 
рать! Разложить ты интересны и зощане ип 
пасьянсы не так требуют трезво- му научился Ос- Pack могуг иг- 





сложно как ка- сти ума и сме- ‘тается добаве ITb, рать как *зеле- 

жется в начале. — калки, А когда что игрушка от- ные» любители, 

Часто дело сво- научишься вы- лично оформле- таки професси- 

дится к тому, что- игрывать каж- на в звуковом и оналы, умудрен- 

бы класть мень- — дый раз, есть графическом ные опытом. 

шую карту на ВОЗМОЖНОСТЬ отношениях, Интересно бу- зователей пер- 
большую и чере- испытать себяв Прекрасные 34- дет всемМак же  сональных ком- 








довать красную настоящем чем- ставки перед ка- не могу не от- пьютеров. Она 
масть с черной. — пионате, Здесь ждым KOHOM ни- метить, что, обогнала даже 
Однако, как ви- тебе предложат кого не оставят Solitaire - одна таких гигантов, \ 
дишь, есть и комбинации из равнодушным. K из популярней- Как DOOM. Так 
классический по- различных игр. — том жев ших игр у поль- to! AM 44 
OLITAIR) 
FunPak 
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‘а изредка немного и подумать. Наибо- 
лее ярким примером подобной игры 
является в этом выпуске, пожалуй, иг- 
ра про Индиану Джонса. 

Другой тип игр: по мотивам филь- 
мов. Это игры, в которых из кино при- 
шли только герои, а все остальное уже 
придумано авторами. Иногда‘эти игры 
являются *продолжениями® кино- 
лент, TO есть события в'них начинают 
‘разворачиваться с того момента, на 
котором закончился фильм, или даже: 
через ‘долгое время после него, * Парк 
Юрского периода, часть 2 * является 
именно такой игрой. Начинаются со- 
бытия B этой игре через год после 
‘окончания кинособытий. Напомню, что 
в фильме идет речь о Парке развлече- 
ний, где удалось генетическим путем. 
вывести настоящих динозавров; KOTO- 
рые, благодаря проискам обиженного 
техника парка полностью вышли из- 
под контроля. Естественно, в массе 
игр, посвященных *Парку Юрского. 
Периода* (а таких очень много), ос- 
новная задача игрока - перестрелять 
как можно’ больше динозавров. 

Предполагается, что после оконча- 
ния действия фильма Парк оградили. 
OT внешнего мира И дали там волю до- 
историческим хищникам. Описывае- 
мая игра начинается в тот момент, ко- 
гда, через год после закрытия Парка, 
возникает необходимость вновь B HEM 


побывать. Вы, доктор Грант, берете 
‘свой пулемет, и отправляетесь за во- 
рота жуткого зверинца с целью доб- 
раться до’его центра. А за воротами 
вас ждут толпы голодных рептилий, 
готовых сожрать вас при первом удоб- 
ном случае, Они, кроме того, еще и 
3y6 на вас имеют за первую часть 
.Парка*. 

Итак, доктор Грант вскидывает пуле- 
мет, и отправляется в опасный поход, 
Благодаря фантазии авторов, даже 
безобидные мелкие травоядные дино- 
заврики приносят такой же вред здо- 
ровью посетителей, каки мощные 
‘бронтозавры. ИХ всех надо отстрели- 
вать, Кто-то исчезает уже после пер- 
вого попадания, кого-то надо долба- 
нуть как минимум раза три; прежде 
чем он растворится в воздухе, а быва- 
ют тут такие враги, что выдерживают 
выстрелов по пятьдесят-сто, и для 
‘борьбы с ними ‘надо обязательно най- 
ти укрытие. 

Чтобы пройти каждый этап, вам на- 
‘до собрать определенное количество, 
ключей: Количество этих ключей рас- 
тет от уровня к уровню, так же, каки 
сложность их добывания, Если На са- 
мом первом уровне надо просто идти 
по немного пересеченной местности, 
стрелять и брать все, что валяется на 
пути; то впоследствии надлежит не 
только отстреливаться, но и пытаться 
‘выяснить, куда же запрятаны ключи, 


_ так Xak бывает ОбАДНО ОНЕЗЫРАТЬ B 


ae 



























Спаркс, Этот участник двигается 
кромке игрового по- 

ля, Если Спаркс коснет И Ча ИБ 

ся Маркера, то Маркер 

засмеется,.. Шутка - за- 


ne 
гнется естественно, We 
ЕСЛИ pnp! See 
ведении и ть остановишься +) 


на определенное время, то в нача- 
е линии появится Фитиль, KOTOW 
giye, ещё’. Побе- pi 


у рыйбудет догонять Маркер. Если 
у Фитиль ноет с Марке 
lav будто игру 


j Нед; 
ом “crop 
“i о А СГ 


самруверенные ти- 

пы, начав ‘играть, быст- 
0 FeannAhch влужу* 

Почитай для начала про yn- 

равление 

я Назначение основных кнопок, 

реступравления 
X Используется для пе 
WS 























маркера по границе игрового 
тополя 
Крест управления и кнопка А 
(вместе) 
Маркер чертит линию Ha высо- 
кой скорости, При обведении ‹. 
замкнутой площади она стано- 
вится светло-серой, Чем больше. р 
‘охватишь, тем ae poy Bap none ear ees 2 4) 
шения умножается на 1000 и пр, < 
очков, 4 бавляется к очкам‚(И это правиль-2 
Крест управления и кнопка В 7 


(вместе) ©. cm e; 
. п eee 
Маркер чертитлинию на А, - т 


000, 100.000, 200 
скорости. За обведение области “000 1500 000 оч 
на низкой скорости дается в два 



















































; |. 
Ты, наверное, ча- 


CTO называл так 


‚Какой нибудь ков - получишь 
фломастер или раза больше pe чем за 008e = дополнительные 
\ Ae ate дение такой же области Ha вы- нее 
‘сокой скорости 
Суть игры: Маркер Geraetno. Теперь стало‘время познакот у ь 
у iceman как заведенный, >> ближе С nencTeyiol ANN ca, Если тебе удастся разъединить 
я задача, управляя MM, 062 HMCHONE AL OREN as . обойхКвиксов, то появится над- 
вести как можно большую пло- Маркер. Ознем я уже достаточно plit ОХ. (Квиксы разъеди- 
щадь, избегая при это сказай, А если начнешь играть - 
, ных противников * Кв! тот стан аркером. 
Спаркса, Они двигают : викс. Вражина, к йхао- 






ОВК него. тично’двигается по и! му NO, У. ; ] 
Чтоб пВедадющему ии удастся обвести 99% экрана, то 


уровню придется проявить -чу-_ обижайся! 





получишь специальный приз в 50 a 
000 очков; Это нелегко, HO pesynb-» ^^^ 
тат оправдывает затрату усилий 
Уверен‚ты часто слышал, что тре- 
буются маркшейдеры, но чтобы 


] определенный процент игро- 
вой площадки. По тактике это 
похоже на игру B НОЖички или 
откусывание блина (если ты 
конечно. когда-нибудь видел 
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ecb все совсем по другов 
ив последний фонарь Ha твоей улице, 









Th 


посмотри поте: 
леку“Лучшиеиг- 
ры МВА" по кана- 
лу “Россия” (в 
субботу), войди 
во вкус. Во вся- 
ком случае, по- 








чувствуешь атмо- 





„Авеню на своем кад! 
ke на баскетбол приезжают цел 


ями. Хм... 3 


начального экра-. 
“на-не’нажимай. 


эту кнопку: нач- 
нется игра, Тебе 
надо разобрать- 
ся во всех тонко- 
‘стях, “въехать”. 
Поэтому жми 
кнопку В - выбор 
вариантов; 
Timer.Speed 
(скоростной тай- 


„..Душный вечер. Слабый ветерок с океана едва кой шия-листья-вальм: Огни‘небоскребов: Рэпо- 
— выезвуки и аромат соуса из ресторанчиков. Ты медленно сворачиваешь с Шестьдесят Lie 
паркуешь машину у стадиона (“Колизеум”? “Палладиум“? “Форум”?).В 
начит, и ты со своей “girlfriend”, какой 


анимаешь место на 65 ряду арены. По 


' (ловкость) - да 
> ВОЗМОЖНОСТЬ On- 


ределить пово- 
ротливость, гиб- 
кость твоему иг- 
року от 1 (непо- 
воротливый ме- 
ланхолик) до 5 
(шустрый): 


plein 


правляешь иг- 
роком, а партне- 





 разведет компью- 


тер: ON - твой иг- 
рок тот, у кого 
МЯЧ. 
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командав МВА 
JAM состоит из 
двух игроков, 
рейтинг котор 


ИТ, 
В - бросить/ блоки 
ров 
Start - Typ6 
elect - пауза, 
enepb нажимай 
кнопку Start dcp 
crow 
выбирай, буден 
ВВОДИТЬ СВОИ 
es) или 
пароль (хранение 
данных о дости 


| верженных коман 
‘дах). Если стати- 
стика тебя не инте- 
pecyer, жми Ha EX 
(вывод) и В, 


ena. За попадание. в кор- 
зину дается 3 очка (из-за 
линии), 2 очка (ближе ли- 


Зразазаньлв: 


456 а7 505010) 
SPaLBsTu 
9005547 ак 


нии), 


„Дается свисток и 


очки присужда- 
ются сопернику, 
вне зависимости 
попал бы мяч в 


ды подряд пора- 
жает корзину, то 
<= получает неогра- 
енное коли- 
ство TURBO. 


‚Крест управле- 
: ния - для пере- 
мещения игрока 


дача. Тут требу- 
ется особая точ- 
ность, соперник 


дымный след! 
Правда, состоя- 


ine JUREO про- 


не прочь полу- 
чить подарок, 
рехватив мяч. 


прыжка - увели- 
чишь точность 
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Бросок до или 

после верхней 

точки - несколько 

; уменьшит веро- 
ятность попаде- 
ния, зато может 

; помешать оборо- 
няющемуся со- 
пернику блокиро- 
вать (перехва- 
тить) мяч. Нес- 
колько быстрых 
нажатий В - об- 
манные финты 
(при этом преры- 
вается дриблинг: 
нужно либо пасо- 
вать, либо бро- 
сать). 





START-TURBO, 
Понятно, что это 
- увеличение ско- 
рости, уход в от- 
рыв. Количество 
TURBO (энергии) 
ограничено и 
указывается из- 
мерителем, нахо- 
дящимся в верх- 
ней части экрана, 
Аплюс TURBO - 
более быстрая и 
точная передача. 
В плюс Start - 
усиленный, эф- 


= фектный бросок 
aa li jONbIT- 


ка схватить мяч, 
выбить их рук 
противника. 
Кнопка В - блоки- 
ровка. Опыт при- 
ходит постепен- 
но. Если “прыга- 
ешь" рано - со- 





перникхладно-^ 
кровно дождется. 
твоего приземле- 
ния и затем по- 
разит кольцо. 
“Прыгать” поздно 
- тоже незвари- 
ант, мяч пролетит 
над тобой. Если 
изображение мя- 
ча на экране за- 
мигало - значит 
тебе удалось 
коснуться мяча и 








_ ный момент по’ 


изменить напра- | 


вление полета. 
START - TURBO - 
удвоенная BOS- 
можность забло- 
кировать удар. 
Кстати, при отпу- 
скании кнопки 
TURBO количест- 
во энергии по- 
степенно восста- 
новится.А плюс 
TURBO - повы- 
шенная “толку- 
честь”. Поскольку 
в МВА Jam фак- 
тически нет пра- 
вил, это означа- 
ет, что при CO- 


прикосновении с. 


игроком против- 
ника - тот отле- 
тит в сторону. 











Впрочем, та же 
участь постигнет 
и твоего игрока. 
В плюс Start - го- 
раздно более вы- 
сокий прыжок 
для блокирова- 
ния удара. 
исто 








`` Да, МВА Jam - 















черные тени - 
молнии. “Смеша- 
сь в кучу кони, 





сначала покажет- 
сятебе просто - 
таки Бородин- 
ской битвой. 
Трудно будет не 
перепутать :игро- 
ков, вовремя | 
бросить, BY. 1 ИР-ИЕеща 
злощадке в веВТИ- 
мешать, Потом 
что-то начнет по- 
лучаться. Я выиг- 
ралвчетвертой ^^ 
игре. У тебя, уве- 
рен, может cny= 


перехвачен, ты 


равлятьтем иг- 


nk у 
той, сотой игре 
ты поймешь, 

главное - кайф от 














ся стрелкой цве- 
та его команды. 
Расстояние от 


рою матча, тем не 
менее, требуется 


игры, удовольст- нажатие кнопки 
вие от своих (и края показывает, 
чужих) действий, насколько далеко 


от перепетий 
матча. Вколачи- 
вание мяча в 


за пределами эк- 





‚ BOT основные крите- 
рии попадания в 
кольцо при нажатии 





(TURBO). Правда, Ha“ 
‘рейтингнадейся, но 
и сам не плошай! - 

‚..Матч закончился. 

Под гимны фанатов 
пройди к своему ка- 
диллаку. Какой пре- 


узу - шиком, ще- 
гольством! Когда 
ты сможешь про- 
вести коронный 

джем - с поворо- 
том на 3600 - мо- 





>. жещь считать (но 


никомуне’гов 
ри!), что в МВА 
впервые засве 


не большё бокала, 
кампари с апёя 
новым соком! 
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С третьей попытки мини - чемпионат “Видео-стадио- 
на” (напомним: в этом разделе на разных платформах 
“соревнуется” одна и та же спортивная игра) закон- 
чился без сенсаций. NBA Jam ТЕ, для ира етно 
на первой ступени пьедестала почета. “Справедли- 
BOCTb восторжествовала!" - В ОДИН ГОЛОС заявляют на- 
ши эксперты. Действительно, когда “Видео- стадион” 
только задумывался, многие фыркали “Это будет не. 
интересно. Ясно, что каждый раз Super Nintendo будет 
на первом месте!” И ошиблись... Победы Game Boy 
(Tennis, №19) и Dendy Junior (F1, №20) - восьмибит- 
ных"мальчиков” над шестнадцатибитными “звездами” 
- внесли в “Видео-стадион” неожиданный элемент ин- 
триги.Но класс все же остается классом'.. 


Сирена 


В этот раз события развивались так. МВА Jam на Game 
Boy отпал сразу: динамичный, HO слишком обычный 
(мигающий после трехкратного точного попадания в 
кольцо мяч уже сильно не удивляет): Достоинств бате 
Воу, конечно, не отнимешь (МВА - в кармане твоей 
куртки!), но даже при игре “два на два" визуально от- 
личить одну команду от другой трудновато. МВА 
Showdown"94 для Mega Drive - отличный баскет-симу- 
лятор. Однако доскональное, тщательное перенесение 
в формат МО-игры сыграло роковую роль. Игроков на 
площадке безумно много (хотя мы понимаем, что в на- 
стоящем баскетболе тоже по пять!) ис меню разра- 
ботчики погорячились: слишком наворотили. Всегда 
почему - то хочется играть, а не копаться в настроеч- 


ё 


‘HO для МО (“nepectapanucb!”) совсем не подхо- 
endy Junior. “Super Basketball” - игра упрощенная, 


мный изюмище!): вставки-перебивки. Доку- 
тьный фильм Ha Dendy Junior - это очень круто! 
4 до момента, когда включаешь “NBA Jam Т.Е.” Ha 

® Super Nintendo. Первые слова: “Сеги, Денди и Гейм 
_ Бои - отдыхают!" Реалистичнейшая графика, playbility, 
чувство меры и изящество разработчиков, лица игро- 
ков в меню (как на фото 13x18!), кажется, капельки по- 
` та накоже можно увидеть! "бьющие” по ушам разгово- 
ры, крики, ор, режим убыстряющейся игры (Juice 
Моде) для ассов, горящий мячик, прожигающий сет- 
‚ Ку... Словом, вот так, взахлеб - и только “ОЧЕНЬ!” 
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бате Воу. 
Ассортимент картридже@. 





БоЕвик 

Batman Forever ие ДЕСЯТЬ 
Jurassic Park-2 $ . 
Magione — dh) СЛОНОВ 


Monster, Мах 3 
Probotector 2 

Robocop vs Terminator $ 
Stargate a 
T.M.N.1-2 

T.M.N.Ted) 

Wario Blast 

Judge Dredd 


«<. 
Гонки Lys 
Fi-Race = 


Nigel Mansell 


Game Boy 


Интеллектуальные 
Alley Way 

Casino Fun Pack 

Chess Master 8 


Gallery ay 

ох № 

Solitaire Fun Pack 

Solitare (7) 9 


Tetris 9 = 
= 
Приключения 4 


Yoshi's Cookie „ 
ASTERL 
ech УАКЮ | 


Cool Spot г 
пкеу Kon Nj ris 

Dik вы LAND By; ра Ш. 
tbs an ‘Ss MICKEY’ 
а _ „РАМСЕВОЙ$: а 
eae bon. CHP *. (о _ РЕ 
Obelix \ \ < — Fo МА 

Pagemaster 4 2 М, IKE, A ite! (©) LAND 
Prehistorick Man К : и у ‘ у” к» i 


S.Mario Land 
5,Мапо Land-2 


Smurfs 

The Flinstones 7. 
Tiny Toon Адм. -| ny? 
Tiny Toon Adv.-II KIRBY 8 


Wario Land DREAM 
|) 














Спорт 





TALES 4g ae | CG» Фа 
9, > 


САМО U 9 
FUN PACK gon ) A0. 3 

ips Sos МА. 
83 


iene 













ЕЕ. к 
ль х Tennis Х м 
= ae Во время” `‘ 
р ``своей подачи _^ 
tee ae | подбрось мя\и\`\ , 





быстрозпроизведи `. 
\ удар м Bare 
3 SnopyWr- 


подставь FO 






рока (a еёли жела- 
ешь свою)^под па- 
> дающий мяч. Ав- 
` томатически. = 
заработаешь 


то 





М OSS Ух 
| 7 aor yy 


' 
yt 
‘ 
yt 
‘ 





PEPER PORES 





iy в и | 





‚эро Ма rio 


' Bonu день от скуки.долог Марио, крабавеи нашу, 

И измучен ты зевотой’ Бруклинскийводопроводчик: 
fo) дружок, давай-ка, знаешь! Итальянских, знать, ‘кровей, 
'Съездив Dendy * на’охоту”. Он’бпасаетвсех друзей; 

Шиеся ‘деньги, Было, встанет.поутру: 
ланы тут: “Брат, Луджи, ‚собирайся! 

Чудо- Noun запрягай! 
За принцебсой-поёзжай 

„точны и Будет вебелов пути, | 
к И в десять ‘баллов. А врагов'всех замочи! р | 
\ Это’он - Sup г Nintendo Марио’-Теройтеровв= = 
сталых! И 'неходит строем, 


























‚М. Проний' Всех в агов ‘башкой забьет iF aa 
; р гаети споет; y МХ ры "| 
Г. икогда его,не. брошу, : Nie \ ; 

iy A dh ht) 
Si a Потомулта, On| хороший: \/\/ Te А 
Бирабиджан, weenie, „Давид. Rm М И 


Если ты совоем плохой 
хи увлекся наркотой, 
\ежишь бухой, 


р; 


Будет®Н всегда: с тобой! 
Побежишвикак рысь, домой 
И/>в игрушку © Половой; 
Каждый вечер НОВЫЙ бой, 
И поймешьхкто ты такой!" 
Скажу Парень онкрутой! 
Изменился, стал другой!” 
/HappyEnd... 

Г y Совет простой- 

ic) девчонками НО себе Game Boy, 


Словом KUSH le egy _(Он’совсем не дорогой! = м Ё 
| [ Wi Иосква/Барбудбс \ . 
И J т is 
















Не долго думая, ‘опять включаю я пристав 
7 Vey oe собойжкрасивую заставку 






олЬШ Кр, ическом-яесу две обезьянь"бродят, 
oy OW B Л тнююпорУБананы здесь находят. 
Один ‘deep Ni другойбекиети BOT процентов много, 
Но мНе/пройтивдесьпВедстоит немалую дорогу! 


ИИ р обл. Притуло Дмитрий 8 5 
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ot 


к 
etn ФЕ 


is 


Ps 


на, ‘оплата (преиму- 





ществ и скидок не дает) н 
самовывоз в ада в М. к 
ного дилера 


вы регис 


Фирменный сервис 
фирменная гарантия на все ви- 
‘ды товаров. & 
= для всех приста- 


а. 


соглашения 
Дилерами Dendy могут стать op- 
ганизации с высокими объема- 
ми и/или интенсивностью про- 
даж (дилерские соглашения 
при первой покупке не заклю- 
чаются). _ 
Дилеры имеют следующие. 
преимущества: 


Фирменный CEp- 
BUC 





фирменная га- 


Q р. 
Я 





г . as nat огда. _ рантия на все виды това- 
7 " no! ae Г a6 IB 
О Rem 
? S, г д Dendy ‘ ‘Super Nintendo на pyc- 
— о рын ка видео! м arose цены, ском языке 
самые ме ° Торговое 
or as выгодные партнери ie К" 
3-7 1 ny м. i Нар. 
т. ловиЯ. a МС богатый ние покупателей (в _ 
Ут зилучший ое TOM Nene оптовых) 
UB — ортимент. ск COT трудничеству В м региона к 
‘ а Я 
ik `прилашаем qroBbik 1 покупателей, ди- Lon 
~~ и качестве 0 чайзивтов! Oech ВЕ 
ны деров и фра" имущества 
Максимальные скидки. 
при любом объеме партии. 
Постоянное обновление ассор- 


тимента. 


Рекламная поддержка 
рекламные и оформительские 
_ материалы, ‚для торгового места: * 
рекламная кампания продукции 
на центральном телевидении и в централь- 
__  нойпрессе, 
публикация адресов торговых то- 
a 








~ Dendy в продаже видеоигр 


_ марки” 


Хх Ф 
Ппредобтавление ре 
| для демонстации 
местном Bye ie" 
_ разработка и npenoctat 
чатной и аудиорекламы. — 
еженедельная теле 
“Новая Реальность”, ежемесяч 
“Dendy Новая Реальность" br ex 
каталоги urp — 
















ДЕНИЕ : 

Защита торговой марки. и 
права использования 

‘рекламы и оформления 


ной информацией. 


Франчайз 
Франчайзиатами Dendy мо! 
дельцы или арендаторы тор! 
‚дей, желающие открыть фи! 
зин Dendy. Франчайзиат o 
ятельным владельцем предл 
бизнес под торговой маркой Di 
щей хорошую репутацию Ha pb 
о франчайзинге при первой 
ключается, 


ные для оптовых покупателей и 
использование трехл. 
№ полное использование 1 
рии F 
Франчайзиат може 
лучить поддержку 
Льготы по’оплате то; 
‘Обучение и стажиро! 
НИКОВ =. : у 
Помощь в оформлении фирм 
Horo магазина/отдела Dendy. 4 
Включение франчайзиа 


~~ честве фирменных магазино! 


Dendy в рекламные объявления, инф 
_ цию, рассылаемую зарегистрирован 
вателям, Журнал “Оелду-Новая 
‚альность" и другие рекламные матер! 
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oa 
бит, ри- 
ставка. 16- 
битные ос- 
новной, ви- 
део и звуко- 
вой процес- 

_ соры, 32 

тыс. цветов, © 
_ полноцен- — 
ный стерео- 
звук, сопро- 
цессор для 
трехмерных 
объектов, 

_ имеется воз- 
можность 
подключе- 
ния по низ- 
_ койиввысо- 
кой частоте. 
В комплекте: — 
блок пита- | 
_ ния, джой- 
стик, RF-unit _ 
с набором ~ 
шнуров. и 













































eee. 
ся также 

‚ МТ5С-вер- 
сия). Гаран- 
тия 6 меся- — 
_ yes. Произ-_ 


стема РА — 


ie eee 


16- о. 4° 


VIRTUAL 
BOY 

Первая nop- 
тативная сис- 
тема вирту- 
альной реаль- 
ности, выпу- 
щенная Ha 
массовый ры- 
нок. 32 раз- 
рядный RISC 
процессор. 
Два дисплея 
высокого раз- 
решения 








SUNEO 


приставка, 


дасотьеме 
@ ая 8-битная 


САМЕ 
BOYTM 
Карманная 
игровая сис- 
тема на 
сменных 


‚ картриджах. 


Независим 
от сети и те- 
левизора: 4 


принципиаль- ‘батарейки в 


_ но новой KOH- 


струкции, да- 
ющие объем- 
ную графику 
с разрешени- 
ем, недоступ- 
ным нателе- 
визионных и 
жидкокри- 
сталлических 
экранах. 


_ комлпекте. 
Экран на 

жидких кри- 
сталлах, ре- 


гуляторы — 


контрастно- 
сти изобра-_ 
жения и 
громкости. 
звука. 





x 





облегченная 
модель для 

_ детей. 

_ Отличается 
_ простотой и 
_ неприхотли- 
‚ востью в ра- 

боте. Самая 
р популярная. A 
приставка 
последнего 
времени. В 
комплекте 
шнуры и 
блок пита- 
‚ния, два иг- 
ровых джой- 
стика. Сис- 
тема PAL. Га- 
_рантия 6 ме- 
сяцев. 


DENDY. 
CRASSIC 

_ Knaccuye- 

_ ская семей- 
ная 8-битная 
приставка, 
Полное со- 
ответствие 


требованиям” 
покупателей, 





надежность а 









и waa И. 


еличен- 
















































шнуры, два _ 
игровых = 
джойстика. 
Система 
PAL. Гаран- 
тия 1 год. 


SUBOR 
Недорогая и 
надежная 8- 
битная при- 
ставка. В 
комплекте: 
шнуры и 
блок nuta- 
ния, два 
джойстика, 
световой 
пистолет, 
картридж. 
Система 
‘PAL. Гаран- 
тия - 6 меся- 
цев. 


ки: 

Pro 16 Bit, 
Sega Mega 
Drive Il, Sega 
Genesis CDX 
32- OES) 
игровая 
приставка 
лазер- 
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Я зовут Ербол Глухихе... Я хочу, дай мне пожалуйста 16 бит “денди” и “кассета” 6 
штук. Я нравится Денди. Казахстане плохо бедный, тяжело денег тенге честно 
плохо не люблю. Вы пиши письмо, посылка тоже денди 16 бит. 

Казахстан, г. Атбасар, Танкибаев Е. 


_ Расскажите, как отличить подделку от настоящего катеджа. 
Одесская обл., Сейз Сергей. 


Piet 
вут Капелла. Она разбегается и бьет ударной волной и кидает 
щийся на 3 части. В нее надо втыкать палку и перекидывать. 

я г. Барнаул, Гарин Вадим. 


ен только к Mega Drive 2, a k “Cere” нужен? 
Челябинская обл., Гришаев Слава. 


ил самый лучший друг, но он для меня стал негодяем потому что он все 
›ворит плохие слова, бьет меня, у него есть приставка вот он меня 

все время, вот я и поэтому заболел очень сильно. 

г.Казань, Ф-нов Ильнар. 


в не преспективной деревне, в самой глуши. Из деревни никуда нельзя 
ать и въехать... — 
Татарстан, Вафина Лейсан. 


Когда пришла домой, то заметила что по моему телевизору он показывает 
плохо, то-есть прыгает. Сходила к подругам у них все нормально. Посмотрела 
другиекартриджи тоже самое иногда прыгает. 

г.Тула, Родькина Женя. 


ывается один из двух картриджей по ганбою. 
Московская обл., Завальный Вова и 
Завальный Артем. 
вали вопрос, как переводится Cool Spot? Это означает - хладнокровный 
г.Щелково, Варлакова Мария. 
шивали как переводится игра “Кул спот”. Я думаю что она переводится 
ьтурное пятнышко. 


Харьковская обл., Нюшко Евгения. 


жите об игре про червя “Ешьте Грязь”. 
г.Псков, Павлов Дима. 


Новой реальности” я уже давно, однако в мире “ Super Nintendo” я 
eNbHO недавно. 
г.Барнаул, Егор. 
жайтесь если найдете ошибки, потому что письмо пишу впервые ик 
Брестская обл., Шинкарук Людмила. 
вуйте. Можно я начну. Не знаю правдо это или нет, ноя не знал тогда 
ем существование, но вы рассказывали о Мортол Комбаде... и 


крытое фаталити рептилией зеленым мужиком. 
Краснодарский край, Чернов Витя. 


Тамбовская обл., Кравченко Сергей. 
вашу программу, меня бросает в дрожь, от того, что у меня нет 


г.Уфа-39, Давидюк Константин . 
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МАРИО НА ПЕРВОМ | 
МЕСТЕ В ЯПОНИИ ПО 


Торговые/фирмы 
ом/ажиотаж 
вой/видеоигры с/ участием 
М o ORY исяза-но 


Nintendo Co., Ltd) было 


явлено-чтоуже-по 


экзвемпляров/игры игру 
прегМапо World 2: Yosh | 
Уир-@еу ем ио`2: 
Остров Йоши). Ожидается, 
что к концу сентября будет 
| дано олее Г, МИ 
HO 


Wor 
. Более того; в/Нинтен- 
до прогнозируют, что/объем 
продаж во’ всем мире не ус? 
тупит/объему пр для _/ 
первой игры Мир/Супер 
Марио (за пять лет/было 
4 Misnn 


земпляров).. 


Огромный pone иг: / 


ии происходит пар 
лельно/с рекордной! CKOPO- 


за первую неделю /продажи 
самой популярной игры 

р ого - i 
ки Конга). /Это/означает, что 
в’обоих странах/на первом) 
МЕ С (0) OMYITHPHO Й ] 
среди/16-битовых видеригр 
сейчас находятся игры! 
Нинтёндо, 7 

Игра Мир ер Ма- 

рио/2 была выпущена в/ 
Японии/5 августа и посту- 


Америке 


пила. B продаж В 

октября. Несмотря/на инте- 

рес/к 32-битовым систе- 
НИИ про ДОМ 

рынок свиделельствует/ о 


месяцев. 


"мающиеся видесиграми no- 
нимают, что’ секрет успеха) 


в программное обеспече; 
ние творчества и изобретал 


действует персонаж, nony- 
ПЯТ ОТПОР: 


дов, доказывает что/в дан-/ 


ной области победу прино- | 


CAT хиты, a HE биты 


`продаж/16-битовых систем 
pupsr Nintendo продолжают/ 


нии/бь 
миллионов систем Super 
tt Чоу у 


режает всех конкурентов; 
за все время оыло продано 


/Йоши/ может летать, 


кататься на лыжах, обер: 


i ьсяавтомооидем поез- 
дом/мли вертолетом. Он 


плюется арбузными KOGTOU+ 


/яйца../ 


приобрести 
видеоигру, 


давно/ждали/- Мир Чет. 
Супер Марио 2: Острой No-+ 


возможного для 16-битовой 
платформы”, - говорит Пи- | 


вице-президент Нинтендо/ 


по/маркетинту. "Мы/прода- 


картриджей/с участием Ма- | / 
риб И ожидаем, что данная | / № 
будет’ расходиться | | eg 


ней сочетаются/достижения]/ 
современной! цифровой f 
ono 
я/ Миямото особе {HOCTAA 
M сюжета PRE 


ЮЖ Миямото 
Марио. Луидж | 


/году 8 трилогии Супер т 
Ттья/ Марио для 


„мото познакомил Америку с 
итальянским водопровод- 
Чикомиз Бруклина ATO TOF 
служило началом/превр 
jenna индустрии домашних| / № 
видесигр B то} чём она ста? | 
ав 
B 1997 iss TRUSS 1 Ad 
снова/изменил облик до-/ / 


ком игры Мир Супер Марио. 


’ для Лб-битовых приставок 
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Г Г [ 
+ 7 (ars fees 
/ Е (поезд! ona / т Йоши, есть bo | 
HOCTb/ yal abs движен IF / 7 


. apho 2/имеются две цели 
хиШеНиЯ, овВливаеТОЯ С ne `урпешно закончить каждый 
Лба прямо/на оп НУЙоши/с/_/ vr ровень и не дать nox TUT 


/бстрова Иоши. Теперь клан / Малыша Марио! Если по 
/ |Иоши должен ИЕ Magus носится Удар то) 


enya 


TJ[npes wag odes fy peaday- [ви Epiopr rts 


WE ii И [ | РМ р С 


вней Ha До tia ем м продаж во, 


ynep Марио, 


ACY АМИЯМОТО ВЫбИБЯНИЕМ КИ 7 


L 7 i [ L [ / р / Е ДИЕТ: d ih TAB ы У которой в 


/ 
и naparineny- Брейкау и прочего) И 


АЙ i et Е: / 
перс нажей/ и рый ic ed боревновбн и пл BANING В BH аниях Иа] 


Сыр aun ии 


ал 


кро ew Сутер revo из р ее и т 9 ‘боревнован aa п 


7 fiat т и 
роглатывать и ‚ fet перь 


= | пряуоу вас Ната. ТЯ пользовать ОДНО Е шес ти 7 
si | бетизоб= торт дуют за | 
om oe ne ‘Mis ото/ ne nee р от одного И ВА Ной AKI т / 
про-/ / Они насиживали гигайтско 
We ACT тро doh /TABHY Me для олижения’ ЯЙЦО диноза а, /4yOObI/ no- i ] 
азов ания 06 2 fis fe п. ыря ба М&-/_/личитр Деньби/для своих | i 
у 


при 
dug CR Aad ИНО 


о пр И В 
ео. Котя ane ре с HeTepneH ИИ ожидали! 
] ами Vow 


у ope Bpailaetey, B/ Ft ПЕОМ AB Е A Gaon (игры Мир 
ТВ, 


BOTT ITT fa 


See 





| по / /ютерного моделирования, / 
свет. К которая использовалась 
оп 


роме того, это с 
мочь местным шк‹ 4 
| / /Данки/Конга/ После того, 
как’аркадный вариант Игры 
An a0 
шлом году, только в США / 
/было зарегистрировано бо; | 
р ААА, need 


автоматов, Инстинкт убий: 
цы стала самой быстро 


HObAd ти ТОРИ О 
/ ЗВЕЗДНЫХ ВОЙНАХ 


тейдо за все время/ П 
данным Нинтендо оф/Аме- 


продано/более/150/000 эк- | 
Sg MAYOR 


7 ет 
ность прогнозировать, / что 
Инстинкт/ Убийцы станет Ca- / 


ДИНО 


ительной и daledruonide 7 
щей графикой. Действие / 
Тигры происходит между | 


ные игры для свойх/ 
овых систем, а не 


/и/самим Импе; 
7 ратором 


нежные 


довищных Императорских 
шагающих машин, причем 


пюбых) направлений, при 
Гэтом использ уется пре 








‘Mb A 
ды ворр(дничать c/Lucas 





Arts. Эта одна из лучших 


полной свободой/переме- 


/щения и/смогут управлять 


ходом игры 
очень, очень адлистич о" 
iat) /Видёоигра будет/ 
УВОЛЕНЫ элементом 
ой исто 








cat! re 
ey ‘i 


40.000 ran пользуются’ / но у Hac возникли больши 
прокатом системы в рамках / сложности с демонотрац 
рекламной компании; орга-/ еи его’достоинств потр 
/полнительных np д ктов/ / /низованным/совместно с/_/ /телям», - говорит Марк Ве 
те фирмами Topps, Kenner, / / Blockbuster/Video и NBC, За / сткот, менеджер Нинтендо) | 
аТооБ’и’другимикомпани-/ неделю о момейта начала по’рекламным кампаниям/ | 


Umi использование тематики / поставлено более 100.000 /_/печатной и телевизионной/ 
ТВЕН Вой ] комплектов НО по-на- рекламы мы не можем прот 


И | нимается ‘создание м/Тене ей /машней истемы, Запасы телям, трехмерные изобр. = 


Империи, выросла на Г во многих магазинах уже жения игр. Но/с помощью 





ит/директор по K ой/кампании 


закуукам специализирован- ностей широкой сети отде- 


ой-торговойфирмь 


f ческого мастерства они ‚первые четыре недели рек- | Virtual Boy) В 
Гу, | вкладывают /в этот прое Гламной компаний с бисте-/ Гляет собой 32'битовую/сис: 


5 узиазмтоклонн OV я более 
ков Звездных ойн” тЫ миллидна человек, при цессора,/ в которой исполЕ- 
ai Компания Гисаз Arts, TOM предлагается возмож; /зуется два светодиодных 
1 егта T H Tb взять CUCTEMY Hanpo- таоло вы 4 
MY)  сан-Рафаеле! Калифорния / кат вместе с двумя играми _/ ния и зеркальное сканиро: 
= И занимается созданием и / Ha три/вечера за $ 9.95/ или’ вание, что/позволяет/погру-/ 
ees интерактивного 7 xe опробовать ee на месте/ /suTb игроков в АР 


| И 
влека ельного/про! рам: водном и 0 отделений 


много обеспечения/для/ / / Компании Block buster. Бе 
различных платформ; ИИ /рущие систему напрокат 


ash / род Ta дд 





ik — ВЗРЫВНОЙ РОСТ 


Нинтендо KOUCTUK двумя р 


БЪЕМОВ/ ПРОДА J | ’ Как говорит Тед Ин; | ками, который ROBBIE! | 


pet } tHe 
| подмосковном пансионате / рынке видеоигр. Были под- tua и тактике оптовых про- 
тесные Дали” прошел ` ведены итоги работы за / | POMPEU en у; 00 орга- 
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/ представительств Dendy. 
рильм/ : Приключения сло 
HeHKa Dendy). 


“Президе 
ле” с вручением призов 


ЕЗУЛЬТАТ 


ОТО 


K acres конкретных кар- 





триджей. 


директора региональных | | ществующ 
практике предварительной | 








рекламы игры/дотого, как 
OHA а 
магазинов, Такая/ практика 


на прил 





мым они пороча па 


введена; в торповой сели) 


Killer InstincteKaprpuaxkn в | 


оматах, 
5 идеска 5 


и плакаты в московских 


КОНКУРЕНЦИИ | 


В нашей: стране сот- 
Hiv) Mar asvnos Dendy. ОНИ 
имеют хорошую репутацию 
у/покупателей. Некоторые’ 


фирмы/ пытаются „вос Оль: 


магазины под вывеской 


’Белау, торгуя нелицензи- / 


имя симпатичного слонен- 


В число недобросо? 


демон- 


сарск. Эта ‘фир 


ма исполь 
нии своих Topro- | |) 
вых точекловарные знаки | 


ность, а также характе 
ное изобра ение слоне 


0 
/все’указанн 


знаки. | | j 
© отороны фирмы 
“Ленли”е все‘о 3 
Ho be ы 


ния считать такое/реш 
ние эффективным -/неза- 


ВЫПО НИТЬ эти тресова- 


НИЯ- 
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a GF 


ое оч и 
В 1995 году в'Журнале*Оепду - Новая Реальность' 
(в №№ 19-21, издаваемых непосредственно фир- 
мой рерсу) вышли ‘описания следующих игр: 


№ Журнала Название статьи 


Картридж 
STERIX У 





DRAGON; THE BRUCE 
< 


| EARTHWORM JIM 
EEK! THE CAT 
F-1 POLE POSITION - 2 
F-ZERO 


GHOUL PATROL 
INDIANA JONES 


LOST VIKINGS 

NBA JAM TE 

MICKEY MANIA. 
PUTTY SQUAD 

RISE OF THE ROBOTS 
SMASH TENNIS 
SPARKSTER 


‘STARGATE 
‘SUPER BATTLETANK 2 


TRUE LIES 


AERO THE ACROBAT 
ANDRE AGASSLTENMIS 
ый 


ВОВВАМ" STIX 
CASTELVANIA 
COOL SPOT 
DEMOLITION MAN 





EARTHWORM JIM 
ETERNAL CHAMPION 
GOLDEN AXES: 
JAMES POND 3 
KING OF MONSTERS 2 

| MUTANT LEAGUE HOCKEY: 
МВА SHOWDOWN “94 


NIGEL MANSELL ., 


NBA JAM 


SEAQUEST 


STARGATE 


STAR TREK: THE NEXT GENERATION 21 ОТЗВУКИ ПРОШ) 


STORY 20 HAG 


= . 
"ВЕЛОЛЗИЯ THE ВЕДЗТВЕЩЕ $ QUEST 20 ПРОКРАСАВИЦУ, 
AC CTNOPTCMEHKY И ПОЧТИ - КОМСОМОЛКУ. 


19 ПОБЕДЯТЛИ ГАЛЛЫ ЦЕЗАРЯ 
'9йУб7Я 2000 ЛЕТ 

2{ ПРОЛЕТАЯ НАД ГНЕЗДОМ GTA | 
ушки: ЗЕМЛИ, || 

20 НАЧИСТИ ЛИНО ДВОЙНО! 

21 СТАРУХАПОСТУЧАЛАТЕМНОЙ 
НОЧЬЮу» 24а “ 

19 PACCTRERA ИХ СЗАДИН Я 

20} используй ны 

oo. 

21 КАК ПРИЯТЕН РЫК ipa ee 
HBX ЧУДОВИЩ! 59 

LIAS ИСТОРИЯ 


Perret 












БРЮСАЛИ... 
19_ ДВАЖДЫ ГЕРОЙ ЗЕМЛИ - 
ЧЕРВЯЧОК ДЖИМ! 
19 УКОШКИ ЧЕТЫРЕ НОГИ, НО 
ТРОГАТЬ ЕЕ НЕ МОГИ! 
СЛОЖНЫЙ ПАРЕНЬ, ЭТОТ 
ПРОСТ 
19 НЕВЛЯПАЙСЯ В КОРИЧНЕВУЮ 
КЛЯКСУ! 
СЕЗОН ОХОТЫ НА ВАМПИРОВ. 
21 НАПУТИ К СУДЬБЕХЛЫСТ - 
ДОСТОЙНОЕ ОРУЖИЕ. 
ANOYTPY ОНИ ПРОСНУ 
ЛИСЬ. 
НЕОБЪЕШЬСЯ “ГОРЯЧИХ 
ТАБЛЕТОК" 
ПОПРЫГАЙ НА ЛЫСИНЕ БЕ- 
ЗУМНОГО ДОКТОРА. 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ ГОЛУБОГО WA 
РИКА. 
БУНТ МУЛЬТИЗАДАЧНЫХ И 
УЛЬТРАРАЗУМНЫХ. 
ТАЙ-БРЕЙК. ПЕРЕХОД 
ПОДАЧИ 1 
19 ПРИНЦЕССА, ШЛИ БЫ ВЫ ПО. 
ДАЛЬШЕ... ОТ МЕСТА СРАЖЕНИЯ! 
21 ПОЙДИ ТУДА - РА ЗНАЕТКУДА. 
21 СУПЕРТАНКУ И КОМАНЧИ НЕ 
СТРАШНЫ 
20 ОСТАВЬ OT ВРАГА ДЫМЯЩИЕ 
СЯ БОТИНКИ! 


2 


19 МЫ - РЕБЯТА - АКВОБАТЕ 
19TAG:S PEAK, ПЕРЕХОД GOA 
We] 


20 ОХОТА НА BABBY С ПАЛКОЙ. 

19 ТРЕПЕЩИ, ВАМПИРЕСКУ! 

19 КРУТОЕ ПЯТНЫШКО. 

21 СТАЛЛОНЕ PASMOPOXEH MK 
БОЮ ГОТОВ! 

19 ДВАЖДЫ ГЕРОЙ ЗЕМЛИ - 
ЧЕРВЯЧОК ДЖИМ! 

20° ИНЬ-ЯНЬ, В БОЮ НЕБУЯНЫ 

21 ЗАТОЧИТЕ ЗОЛОТЫЕ ТОПОРЫ! 

21 СГОЛЫМИ РУКАМИ МНОГО HE 
НАВОЮЕШЬ 

21 СКАЖИ?КИЛИ:КИЛИ", ПОЛУ, 
ЧИШЬВ ГЛАЗ! 

20 *МЕРЗКАЯ ОТРЫЖКА" - 
ЧЕМПИОН!!! 

21 ВЭТОМ ШОУ 
"ДАУНОВ HET! 

20 ТЕБЯ ЗАНЕСЛО, 
NIGEL! 

20 БУМ ШАКА- 
ЛАКА ИЛИ СОВСЕМ- 
'НЕ-КЛУБНИЧНЫЙ- 

21 ЧЕРЕЗ 22 ГОДАТЫ 
СТАНЕШЬ КАПИТАНО! 

21 ПОЙДИТУДА - РА ЗНАЕ 
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‘ксерокопия 


1. Читаешь ли другие журналы по видеоиграм? Если. 
да, то какие и как часто? (впиши название) 


а, читаю часто. 





alo) 


, Иногда 4 


Her, не читаю, 

2. Ты прочитал наш журнал, и, наверное, одни статьи 
понравились больше, а другие меньше. Выберите те статьи, которые ‘считаешь лучшими 
в этом журнале и впиши их код (причем, оценивается не картридх, асодержание и стиль 
статьи - занимательность, понятностьи увлекательность). КОД указан в конце каждой 
статьи - справа: например, [ДР10], [AM30 ]итп. 
Лучшие статьй это! 










нора. - в... 














ыбери те статьи, которые не понравились, которые 
‘считаешь худшими с точки зрения содержания, стиля и впиши их код, 


eaceccoeee 








seen eanseeccesncseatecernsenscsasssstesnsnegocesssceusesscussessceseesrecs течение 


3. Нравится ли тебе оформление нашего журнала? 
Отметьнесколько запомнившихся иллюстраций к играм (по коду) 





..... 








4. Самое трудное - придумать заголовок для описания 
игры. Мы не знаем, по душе они тебе или нет\Напиши по этому поводу что- нибудь и от- 
меть удачные на твой взгляд заголовки: 


о ава икона ое ооо чево поем оо воно оке рас вв еа нения 
ие оне в иооноро никон ини пп пене но тоне ня авео о поро вов р ооо оао оао ноносе 


еее ов к новь + $ обо о нию ов порн оо ото о она ви ово ра ола вар ос авео она осво 


5. В нашемжурнале есть несколько рубрик; Возможно. 
тыссчитаешь одни рубрики более интересными, важными и полезными для себя, а другие. 
менее. Мы предлагаем тебе высказать свое'мнение по этому поводу: Если ты считаешь, 
что для журнала необходимы/новые рубрики, которые вызовут интерес у многих, подска- 
жи нам, пожалуйста, какие 

Нужные рубрики 


нина ввоз ово во ооо вов оо ово о ооо ооо о пою зо ооо нии о зо нон ооо они оч ее о воен очи о оном 


Ненужные рубрики 


ОВОС ВВОЗА ВОВЕ ОВОВВОВОВОБЕРОВОВОВОНОЯ 








и ан оаео ао а во о ооо и ввоз о ноев изя о нову во оо ео оное ооо ве оао ни онааь р коеоние ее 


‘Scanned Angel82 


wen а ia 
- HOBAA РЕАЛЬНОСТ Имы хотим, ый. поставищь ms 


5-бальной системе vs . ie 
7. Прими участие в ХИТ- ии 
и x лучших на тв 
приставки) | 


Самые лучшие картриджи 










-- 1 SENSATION 


FELIX THE CAT 







GHOSTS GOBLIN 
GOLDEN AXE-4 








MACHRIDER 












Класс DENDY - 8-bit (приставки Класс Game Boy 





те 














о. las: en (es енно) METAL GEAR 
Bee: sae 
Класс м Г NINUA REUKENDEN 3 





PRINCE OF PERSIA 






RED FOR JACKEL 
SNOOPY 














‘SUPER BASKETBALL 







WIDGET 
TENNIS 







BATMAN FOREVER: 
БЭТМЕН БУДЕТ ЖИТЬ! 





EARTHWORM УМ. 


Е-1 RACE 












JURASSIC PARK 2 
KIRBY DREAM LAND 
MEGA MAN 3 

MICKEY'S DANGEROUS CHASE 20 ...И 


ДА а 
МВА JAM 21 отеков 3 СЕР 
_ ПОБОЧ 5 








OBELIX 


ax 


SMURFS: 


STARGATE 
‘SOLITAIR FUN PACK 






_выиграв- 
ших биле- 





SUPER MARIO LAND 19 ВЕЛИКИЙ 


TOP RANK TENNIS, 


WARIO BLAST 








POT... %S 
WARIO LAND 19 ВАРИОИМАРИО- БЛИЗНЕ 
'ЦЫ-БРАТЬЯ. 


попов ооо ооо ооо ооо ов здоро зоо оо око ооаааю о ооо ово оовововаовооьь. 
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Теперь поклонники видео- 
игр (и не только!) смогут 
приобрести в фирменном 
магазине Dendy Ha Крас- 
ной Пресне 34 (2 этаж) 
фирменные (исключитель- 
но музыкальные!) компакт 
диски для СО проигрыва- 
теля. Всего 4000 наимено- 
ваний! От забойной аль- 
тернативщины через 
блюз, джаз и классику до 
техно-диско-рэпа и метал- 
ла! В общем, музыка на 
любой вкус! Цены, кстати, 
весьма умеренные. Пред- 
ставь себе - можно прику- 
пить, звуковую дорожку к 
Batman Forever или Demo 
№оп Man и прослушивать 
музыку перед игрой и пос- 
ле (но не вместо!) для по- 
вышения остроты ощуще-, 
ний. А просто любителям 
музыки напоминаем, что 
не каждый диск возможно 
купить в подделке! Даи 
куда приятней найти в 
“компакте” тексты песен и 
фотографии кумиров, а не 
дешевый образец болгар- 
ской (китайской) полигра- 
фии или довольствоваться 
“лысым” CD. Покупая ком- 
пакты на Красной Пресне 
34, вы на 100 процентов 
застрахованы от подде- 
лок! 
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